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Пояснительная записка

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа социально-гуманитарной направленности «Анимационные развивающие представления» (далее - Программа) для детей от 3 до 7 лет; рассчитана на 1 учебный год.
Программа разработана в соответствии с:
1. Федеральным законом «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 г № 273-ФЗ;

2. Федеральным государственным образовательным стандартом дошкольного образования (утвержден Приказом Министерства образования и науки РФ от 17.10.2013 г. № 1155);
3. Порядком организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам, утвержденным приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 27 июля 2022 г. N 629;
4. Санитарными правилами СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи», утвержденными постановлением главного государственного санитарного врача РФ от 28.09.2020 № 28;
5. Правилами оказания платных образовательных услуг, утвержденными Постановлением Правительства Российской Федерации от 15.09.2020 N 1441;
6. Порядком применения организациями, осуществляющими образовательную деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации образовательных программ, утвержденным приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 23 августа 2017 г. N 816;
7. Положением о дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программе МДОУ № 104 «Аленький цветочек» (принято на заседании педагогического совета ДОУ, протокол № 4 от 04.06.2019; утв. приказом заведующего № 75 от 04.06.2019).
Организация и проведение дней рождений детей с приглашением аниматора в образе любимого и узнаваемого ребенком героя – одна из востребованных услуг г. Вологды. Данная программа разработана в соответствии с запросом получателей образовательных услуг – воспитанников и их родителей – и содержательно представляет собой перечень готовых сценариев для разных возрастных групп дошкольников. Сценарии, представленные в программе, ежегодно дополняются и редактируются в зависимости от пожеланий детей, воспитателей групп и родителей. Задания и конкурсы сценариев выполняют развлекательную и образовательную функции, а также направлены на развитие позитивного эмоционального развития воспитанников, сплочение группы. Герои сценариев отобраны на основе мониторинга потребностей и предпочтений воспитанников и родителей МДОУ № 104 «Аленький цветочек».
Выдача официального документа об окончании курса и присвоении соответствующей квалификации (уровня) не предусмотрена.
Теоретическое обоснование (педагогическая целесообразность), актуальность и новизна Программы
Теоретическое обоснование (педагогическая целесообразность) и актуальность. С точки зрения Л.С. Выготского, эмоциональное развитие детей - одно из важнейших направлений профессиональной деятельности педагога. Эмоции являются «центральным звеном» психической жизни человека, и прежде всего ребенка. Собственно-эмоциональное развитие — это ряд взаимосвязанных направлений, каждое из которых имеет свои определенные способы воздействия на эмоциональную сферу и соответственно механизмы включения эмоций. Эмоции и чувства формируются в процессе общения ребенка со сверстниками. Отдельные стороны психики детей на разных возрастных этапах неодинаково чувствительны к условиям воспитания. Чем младше ребенок и чем больше его беспомощность, тем значительнее обнаруживается его зависимость от условий, в которых он воспитывается. При недостаточных эмоциональных контактах может быть задержка эмоционального развития, которая может сохраниться на всю жизнь. 

Пути воспитания эмоциональной отзывчивости у дошкольников различны. Необходимо продуманными методическими приёмами привлекать детей к непосредственному выражению своих эмоций, через слово, мимику, жесты, пластику. Эмоциональная отзывчивость дошкольников активно развивается через приобщение к искусству, музыке, литературе, народной культуре. Организация взаимодействия детей с искусством помогает ребенку выражать свои эмоции и чувства близкими ему средствами: звуками, красками, движениями, словом. Единство эстетических чувств и нравственных переживаний создает основу для понимания ценности всего, что создано природой и человеком. 

Детский праздник (а особенно – организованный в кругу друзей день рождения) создает возможность эмоционального развития ребенка, сплочения детского коллектива, а педагогически грамотно подобранные задания создают условия для развития художественных, а также познавательных и физкультурно-спортивных компетенций дошкольников.

Новизна данной Программы заключается в структурировании материала сценария в соответствии с уровнем развития конкретной группы детей 3-7 лет, сочетании интеллектуальных, развлекательных и подвижных игр, конкурсов и заданий.
Также стоит отметить, что в организации и проведении дня рождения принимают участие не посторонние аниматоры-непрофессионалы, а педагоги детского сада, которые хорошо знают индивидуальные особенности каждого ребенка. Педагоги - аниматоры детского сада, в первую очередь, раскрывают таланты и способности ребёнка и группы детей, создают дополнительные условия для развития коммуникативных, организаторских, лидерских качеств, умения работать в команде. При организации праздника применяются новые формы и содержания, с применением реквизита для игр и конкурсов и использованием цифровых технологий XXI века. Родители могут выбрать понравившегося персонажа и вместе с компетентными педагогами спланировать индивидуальную развлекательную программу для своего ребенка. 
Цель Программы:

Организация детских дней рождения с учетом возрастных особенностей, образовательных задач для данной возрастной группы, а также в соответствии с потребностями получателей образовательной услуги – ребенка и его родителей; формирование положительного эмоционального отклика на участие в детских праздниках и развлечениях; сплочение детского коллектива.
Основные задачи Программы: 

Образовательные:
1. Развивать творчески активного ребенка с учетом его возрастных особенностей.
2. Активизировать эмоциональный потенциал личности ребенка.
3. Создавать условия для самовыражения в процессе общения с разными образовательными областями.
4. Стимулировать творческую свободу, эмоциональную раскованность.

5. Формировать у детей групповую сплоченность и навыки сотрудничества.
Социально-педагогические:

1. Создавать необходимые условия для личностного развития воспитанников 3-7 лет, их позитивной адаптации к ДОУ и социализации.

2. Формировать и развивать творческие способности воспитанников.

3. Выявлять и поддерживать талантливых воспитанников.

2. Формировать и развивать общую культуру воспитанников.

Отличительные особенности Программы

Каждый сценарий составлен в соответствии с особенностями развития конкретной группы детей. Сценарии отвечают требованию вариативности: позволяют изменять / дополнять материал в зависимости от меняющейся ситуации развития каждого обучающегося, выбирать любого героя для любого возраста, адаптировать задания под тематику и возраст. Также отличительной особенностью Программы является выбранные формы занятий – квест, приключение и т.п. в игровой форме (позволяют более успешно формировать, закреплять и развивать интеллектуальные, творческие, физкультурно-спортивные способности детей, соответствует главному принципу системно-деятельностного подхода к обучению – обучение в действии). Данные формы интересны детям, позволяют формировать позитивный эмоциональный настрой каждого ребенка и всей группы
Возраст обучающихся 

Данная Программа рассчитана на детей в возрасте 3-7 лет. 
Продолжительность и этапы образовательного процесса

Продолжительность реализации программы – 1 учебный год, Мероприятия реализуются по запросу получателей образовательных услуг. Временной объем соответствует требованиям СанПиН для каждой возрастной группы. 
Формы и режим занятий
Форма проведения – групповая. Мероприятия проводятся в первой половине дня – для младших дошкольников, во второй – для старших. Время может меняться в зависимости от конкретной ситуации.
Основная форма организации работы – игровая.
Форма занятий – праздник, развлечение, квест, приключение, творческая мастерская и пр.
Ожидаемые результаты освоения Программы
1) - активизация взаимодействия родителей, детей и педагогов;

2) - создание особого воспитательного значения во взаимоотношениях в семье между родителями и детьми при организации праздника для ребенка;

3) -повышение уровня компетентности педагогов и родителей в подготовке и проведении праздников и досугов в условиях ДОУ;

4) - охват детей разнообразными формами организации дня рождения в объёме, предусмотренной программой;

5) - удовлетворение индивидуальных запросов родителей через организацию праздников;

6) - сохранение и укрепление физического и психологического здоровья детей;

7) - расширение кругозора детей, развитие их организаторских и творческих способностей.

8) - сформированность у воспитанников представления о празднике «День рождения».

9) - активное вовлечение родителей и членов семей воспитанников в участие в празднике.

10) исходя из индивидуальных, психофизических возможностей, воспитанники овладеют знаниями: своего возраста; даты рождения; месяца рождения, времени года, в который они родились.
11) формирование умения работать самостоятельно и в команде;
12) поддержка доброжелательных отношения в коллективе детей, родителей и педагогов.
Определение результативности - педагогическая диагностика
Результативность и эффективность мероприятия (мониторинг способностей воспитанников) определяют педагоги и родители, педагог отмечает достижения детей в Картах индивидуального развития.
Формы подведения итогов реализации дополнительной общеобразовательной программы

- открытое занятие для педагогов и родителей;

- фотовыставка с занятий;

- выступление перед коллективом ДОУ с отчетом об итогах и результатах реализации Программы (методический день ДОУ).

Учебный план
	
	Название раздела. Темы
	Количество часов
	Формы контроля

	1
	«Вечеринка у Фиксиков» (3-4 года)
	По запросу получателей образовательных услуг
	мониторинг способностей

	2
	«Вечеринка у Фиксиков» (5-6-7 лет)
	
	мониторинг способностей

	3
	«Веселимся со свинкой Пеппой» (3-4 года)
	
	мониторинг способностей

	4
	«День рождения с Машей и Медведем» (3-4 года)
	
	мониторинг способностей

	5
	«Приключения с пираткой Кэт» (5-6-7 лет)
	
	мониторинг способностей

	6
	«День рождения с клоунессой Ириской» (5-6-7 лет)
	
	мониторинг способностей

	7
	«Пиратская вечеринка: поиски клада с Джеком Воробьем» (5-6-7 лет)
	
	мониторинг способностей

	8
	«По тропе сказок с Мальвиной» (4-5 лет)
	
	мониторинг способностей

	9
	«День рождения с Мальвиной» (5-6-7 лет)
	
	мониторинг способностей

	10
	«Приключения Буратино» (6-7 лет)
	
	мониторинг способностей

	11
	«Робокар Поли поздравляет с Днем рождения» (3-4 года)
	
	мониторинг способностей

	12
	«День рождения с принцессой Эльзой («Холодное сердце»)» (5-6 лет)
	
	мониторинг способностей


Содержание учебного плана – сценарии мероприятий
«Вечеринка у Фиксиков» (3-4 года)

К ребятам выходит Симка. 

Симка: Сейчас я прокричу свое имя, затем вы прокричите громко — громко свои имена, а потом все кричим «Привет» и машем руками! Поехали!

Симка: Ребята, мы собрались сегодня в этом замечательном зале неспроста, потому что…

Сегодня! Для маленьких и взрослых,

Худеньких и толстых,

Послушных и непослушных,

Веселеньких и грустных

Наше самое классное,

Самое распрекрасное

Представленье, под названьем… Дети (отвечают): День рождения!

Симка: Поздравляю! (Пожимает руку любому из детей, но не имениннику.) Как ты выросла! Просто настоящий великан! 

Дети: День рождения не у него!

Симка:  Значит вот у этой девчушки! Поздравляю! (пожимает ей руку) Ой, какое красивое платьице! А какие кудряшки! А туфельки! Настоящая именинница! Дети: Нет это не она!

Симка: Опять не она? Значит точно вот этот карапуз! С такими розовыми щечками, в таких классных штанишках. Он и есть именинник? Как, опять нет? (так перебирает несколько детей. Наконец, она не выдерживает и просит их о помощи. Ей показывают именинницу).

Симка: Как же я сразу не догадалась? Вот же она, красавица-раскрасавица! Здравствуй-здравствуй, именинница! Ты сегодня как будильник. Раньше всех, наверно, встал, и друзей к себе позвал?! Что же мы тут стоим! Уже полчаса здороваемся. 

Симка: Сколько лет тебе исполнилось? Ребенок (Егор) отвечает. 

Нолик: Пришел час имениннику(це) поиграть со своими гостями, за каждую победу в конкурсе мы будем выдавать одну часть пазла. Как только именинник(ца) соберет все части вместе – получит от нас подарок к празднику.

Симка: А вы знаете, ребята, что на днях рождениях положены всякие кричалки, поздравлялки, шумелки и игралки… А поздравления у нас будут не обычные. Сейчас я буду читать пожелания Кате, а вы, будете мне помогать.  Отвечать да-да-да, на те пожелания, которые вам понравятся, и Нет-Нет-Нет, которые ну совсем не захочется желать Егору. Только кричать надо громко. А в конце нужно дружно закричать С ДНЕМ РОЖДЕНИЯ! Договорились? Готовы?

А сейчас становитесь в круг. 

С днем рожденья поздравляем!

Дети: Да-да-да!

И, конечно же, желаем!

Дети: Да-да-да

Вырастать Егору больше.

Дети: Да-да-да!

Непременно стать потолще!

Дети: Нет-нет-нет!

Быть красивым, добрым, милым!

Дети: Да-да-да!

И крикливым, и драчливым.

Дети: Нет-нет-нет!

Чтобы мамочка любила!

Дети: Да-да-да!

Ремешком чтоб чаще била.

Дети: Нет-нет-нет!

Ладно-ладно. Чтоб чупа-чупсами кормила!

Дети: Да-да-да!

Симка: И все вместе С ДНЕМ РОЖДЕНИЯ! можно сказать 3 раза

(все это время именинник(ца) стоит в центре зала).

Игра «ТОРТ»

Все дети берутся за руки и выстраиваются в одну длинную цепочку. Впереди всех Симка. По команде дети начинают “печь торт”: Симка поворачивается вокруг себя, накручивая всю цепочку и крутится до тех пор, пока не получится большой “Торт”. Условие - руки не расцеплять. Как только вся цепочка накрутится вокруг Симки, следует остановиться. 

Симка: Вот так торт получился! (спрашивает детей) А с чем у нас торт сегодня? Ответы детей: С ананасом, с джемом, с кремом, с ягодами и бананами… А чего не хватает на именинном торте? Конечно, свечек. Подняли все руки вверх. Вот сколько свечек! Раскрутится обратно в круг.

Симка: Ребята вокруг нас живет много волшебных предметов, которые помогают нам в быту. А вот и ваше первое задание.

Симка: Назовите ласково электроприборы. Я кидаю мяч, называю электроприбор, а вы говорите ласково (Утюг – утюжок, телефон – телефончик, магнитофон – магнитофончик, чайник - чайничек, холодильник – холодильничек, пылесос – пылесосик, розетка – розеточка, фен – фенчик, вентилятор - вентиляторчик). 

Итак, продолжаем: повторите и закончите мое предложение: 

Дедушка достает на кухне молоко из (холодильника) 

Мама стирает белье в (стиральной машинке) 

Юля смотрит передачу «Спокойной ночи малыши» по (телевизору) 

Бабушка варит щи на (Электроплите) 

Папа чистит ковер (пылесосом) 

Мама взбивает крем (миксером) 

Мама сушит мокрые волосы (ФЕНОМ)

Симка: Молодцы! Вот вам первый паззл! (1) (отдать имениннику). 

Симка: А теперь нам нужно подзарядиться - становитесь в две команды. Давайте выйдет Егор и кто хочет из моей (Симка) команды. 

Имениннику (Егор) и ребенку из другой команды надеваются очень широкие штаны, в которые собираются разбросанные по полу воздушные шарики. 

Симка:  Вы должны будете, пока звучит музыка, как можно больше шариков вместить в штаны  и для успешного выполнения задания давайте поддержим себя кричалкой: (кричалку Симке произнести 2 раза и объяснить что повторять)

- Мы сегодня поиграем?

- Поиграем!

-Мы сегодня почитаем? 

- Почитаем!

- Помечтать мы не забудем?

- Не забудем!

- А помогать друг другу будем?

- Будем!

Отлично, посчитаем. Салют из шариков над именинником (цей). Получайте второй паззл! (2)

Симка: Вы все знаете, что любые сложные механизмы состоят из различных проводов, схем. Вот и мы с вами сейчас попытаемся правильно собрать такие схемы. Я вам выдам карточку и кубики. Вы должны взять по одному кубику и правильно сложить картинку. Но сначала поддержим себя:

- Мы сегодня поиграем?

- Поиграем!

-Мы сегодня почитаем? 

- Почитаем!

- Помечтать мы не забудем?

- Не забудем!

- А помогать друг другу будем?

- Будем!

Молодцы вы правильно собрали картинки, вы отлично справились. Вот вам третий пазл (3) (отдать имениннику).

Симка: Как же я забыла. Важная тема – Безопасность! Ребята, когда вас возят на машине, пристегивают ремни безопасности? Правильно, это нужно делать, чтобы с вами ничего плохого в дороге не случилось, если машина вдруг резко затормозит. А на роликах вы пробовали кататься? Получается? Дети отвечают.

Симка: А падали? Ну да, не падают только профессионалы. Что нужно делать, чтобы сильно не пораниться во время падения? Правильно, нужно надеть на руки и ноги защиту, а на голову – шлем. Тогда у вас будет меньше синяков и ссадин. Давайте и мы с вами попробуем пройти полосу препятствий и посмотреть, какие вы ловкие. А про кричалку не забыли? 

- Мы сегодня поиграем?

- Поиграем!

-Мы сегодня почитаем? 

- Почитаем!

- Помечтать мы не забудем?

- Не забудем!

- А помогать друг другу будем?

- Будем!

Проводится эстафета. Дети выстраиваются в линию, как на физкультуре.  Игроки по очереди пробегают полосу препятствий (канат, дуги, мяч в корзину, тоннель) и встают на исходную позицию в линию. Симке показать, что нужно делать. Побеждает команда, выполнившая задание быстрее. Выдается следующий паззл. (4).

Симка: ребята, а теперь нам нужно подзарядиться. Мой любимый танец «Помогатор». 

Молодцы. (5)

Симка: я очень люблю кататься на поездах и паровозиках (обруч и конус). Ваша задача присоединить все вагончики. Кто кричалку помнит: может, Катя (именинница) запомнила и сможет первые слова прокричать: если нет - помочь Симке

- Мы сегодня поиграем?

- Поиграем!

-Мы сегодня почитаем? 

- Почитаем!

- Помечтать мы не забудем?

- Не забудем!

- А помогать друг другу будем?

- Будем!

Симка: Здорово. Получайте последний кусочек паззла. (6). 

Симка: а пока вы собираете паззл вам Подсказка-загадка (можно прочитать пока собирают паззл)

Мы сегодня поиграли?

- Поиграли!

-Мы сегодня почитали?

- Почитали!

- А друг другу помогали?

- Помогали!

-Ничего мы не забыли? Может что-то упустили?

Забыли про подарки (отвечают дети) если не скажут подсказать

Собирается паззл (картинка ноутбука) подарки спрятаны за ноутбуком.

Теперь кричалку Симка произносит с измененным концом:

Фотосессия.
«Вечеринка у Фиксиков» (5-6-7 лет)

К ребятам выходит Симка. 

Симка: Сейчас я прокричу свое имя, затем вы прокричите громко — громко свои имена, а потом все кричим «Привет» и машем руками! Поехали!

Симка: Ребята, мы собрались сегодня в этом замечательном зале неспроста, потому что…

Сегодня! Для маленьких и взрослых,

Худеньких и толстых,

Послушных и непослушных,

Веселеньких и грустных

Наше самое классное,

Самое распрекрасное

Представленье, под названьем… Дети (отвечают): День рождения!

Симка: Поздравляю! (Пожимает руку любому из детей, но не имениннику.) Как ты выросла! Просто настоящий великан! 

Дети: День рождения не у него!

Симка:  Значит вот у этой девчушки! Поздравляю! (пожимает ей руку) Ой, какое красивое платьице! А какие кудряшки! А туфельки! Настоящая именинница! Дети: Нет это не она!

Симка: Опять не она? Значит точно вот этот карапуз! С такими розовыми щечками, в таких классных штанишках. Он и есть именинник? Как, опять нет? (так перебирает несколько детей. Наконец, она не выдерживает и просит их о помощи. Ей показывают именинницу).

Симка: Как же я сразу не догадалась? Вот же она, красавица-раскрасавица! Здравствуй-здравствуй, именинница! Ты сегодня как будильник. Раньше всех, наверно, встала, и друзей к себе позвала?! Что же мы тут стоим! Уже полчаса здороваемся. 

Симка: Сколько лет тебе исполнилось? Ребенок (Катя) отвечает. 
НОЛИК: Пришел час имениннику(це) поиграть со своими гостями, за каждую победу в конкурсе мы будем выдавать одну часть паззла. Как только именинник(ца) соберет все части вместе – получит от нас подарок к празднику.

СИМКА: А вы знаете, ребята, что на днях рождениях положены всякие кричалки, поздравлялки, шумелки и игралки… А поздравления у нас будут не обычные. Сейчас я буду читать пожелания Кате, а вы, будете мне помогать.  Отвечать да-да-да на те пожелания, которые вам понравятся, и Нет-Нет-Нет, которые ну совсем не захочется желать Кате. Только кричать надо громко. А в конце нужно дружно закричать: С ДНЕМ РОЖДЕНИЯ! Договорились? Готовы?

А сейчас становитесь в круг. 

С днем рожденья поздравляем!

Дети: Да-да-да!

И, конечно же, желаем!

Дети: Да-да-да

Вырастать Катюше больше.

Дети: Да-да-да!

Непременно стать потолще!

Дети: Нет-нет-нет!

Быть красивой, доброй, милой!

Дети: Да-да-да!

И крикливой, и драчливой.

Дети: Нет-нет-нет!

Чтобы мамочка любила!

Дети: Да-да-да!

Ремешком чтоб чаще била.

Дети: Нет-нет-нет!

Ладно-ладно. Чтоб чупа-чупсами кормила!

Дети: Да-да-да!

Симка: И все вместе С ДНЕМ РОЖДЕНИЯ! можно сказать 3 раза

(все это время именинник(ца) стоит в центре зала).

Поздравлялка еще одна (для другого праздника)

Нолик: У Катюши День рождения?

Дети дружно отвечают «Да! Да! Да!»

СИМКА: У её гостей грустное настроение?

Дети дружно отвечают «Нет! Нет! Нет!»

НОЛИК: А наша Катя любит приключения?

Дети дружно отвечают «Да! Да! Да!»

СИМКА: Для друзей приготовила Катюша праздничнее угощения?

Дети дружно отвечают «Да! Да! Да!»

Нолик: Катя любит книги умные читать?

Дети дружно отвечают «Да! Да! Да!»

СИМКА: А до миллиона умеет грамотно считать?

Дети дружно отвечают «Нет! Нет! Нет!» или «Да! Да! Да!»

Нолик: Значит, будем в Фиксики её посвящать?

Дети дружно отвечают «Да! Да! Да!»

Игра «ТОРТ»

Все дети берутся за руки и выстраиваются в одну длинную цепочку. Впереди всех Симка. По команде дети начинают “печь торт”: Симка поворачивается вокруг себя, накручивая всю цепочку, и крутится до тех пор, пока не получится большой “Торт”. Условие - руки не расцеплять. Как только вся цепочка накрутится вокруг Симки, следует остановиться. 

Симка: Вот так торт получился! (спрашивает детей) А с чем у нас торт сегодня? Ответы детей: С ананасом, с джемом, с кремом, с ягодами и бананами… А чего не хватает на именинном торте? Конечно, свечек. Подняли все руки вверх. Вот сколько свечек! Раскрутится обратно в круг.

Симка: Ребята вокруг нас живет много волшебных предметов, которые помогают нам в быту. А вот и ваше первое задание.

Симка: но сначала давайте подзарядимся. Песня «Помогатор»

Симка: итак, продолжаем, отгадайте загадки: 

	На столе стоит сундук, в сундуке окошко,
Можно видеть чудеса, если знать немножко.

Что за чудо-агрегат может делать всё подряд:
Петь, играть, читать, считать, самым лучшим другом стать?
Он быстрее человека перемножит два числа,
В нём сто раз библиотека поместиться бы смогла,
Только там открыть возможно сто окошек за минуту.
Угадать совсем несложно, что загадка про…(компьютер)
 
	В квартире на стенке загадка висит,

и целыми днями она говорит,
Когда мне гулять, пить кефир, танцевать,

смотреть телевизор, компьютер включать.
Могу я крутить у загадки усы.

Ведь вы догадались, что это … (часы) 
	Есть в доме большой и волшебный экран.
В нём можно увидеть зверей дальних стран,
Мультфильмы и новости. Даже
Как что-то готовить, расскажет!
Мой папа футбол часто смотрит на нём.
Но чёрным бывает экран этот днём.
Покуда вокруг никого 
Пока не включили его!
(телевизор)

	Он на дом похож снаружи,
Но внутри такая стужа!
Нет, ты только посмотри:
Полюс северный внутри!
До чего ж холодный дом!
Как живут продукты в нем?
(холодильник)
	Живу на кухне я всегда,

На мне стоит сковорода,

Кастрюля, ковшик, чайник -

Над ними я начальник!

Со мною вся семья сыта,

Ну, догадались? Я ...(Плита)
	Слоненок механический
Гудит от электричества,
Длинным толстым хоботком
Собирает пыль кругом.
Что под хобот попадет,
Все летит в его живот.
(пылесос)

	Крутит-вертит барабан
Мамина помощница.
В ней простынка, сарафан
Чисто прополощутся.
(стиральная машина)
	Загляните под окошко -
Там растянута гармошка, 
Но гармошка не играет -
Нам квартиру согревает.

(Батарея)
	Пройдусь слегка горячим я, 
И гладкой станет простыня.
Могу поправить недоделки 
И навести на брюках стрелки.
(утюг) 

	
	В этом маленьком предмете

Поселился теплый ветер.

(Фен)
	


Симка: Молодцы! Вот вам первый паззл! (1) (отдать имениннику). 

Симка: А теперь нам нужно подзарядиться - становитесь в две команды. Давайте выйдет Катя и кто хочет из моей (Симка) команды. 

Имениннице (Катя) и ребенку из другой команды надеваются очень широкие штаны, в которые собираются разбросанные по полу воздушные шарики. 

Симка:  Вы должны будете, пока звучит музыка, как можно больше шариков вместить в штаны  и для успешного выполнения задания давайте поддержим себя кричалкой: (кричалку Симке произнести 2 раза и объяснить что повторять)

- Мы сегодня поиграем?

- Поиграем!

-Мы сегодня почитаем? 

- Почитаем!

- Помечтать мы не забудем?

- Не забудем!

- А помогать друг другу будем?

- Будем!

Отлично, посчитаем. Салют из шариков над именинником (цей). Получайте второй паззл! (2)

Симка: Вы все знаете, что любые сложные механизмы состоят из различных проводов, схем. Вот и мы с вами сейчас попытаемся правильно собрать такие схемы. Я вам выдам карточку и кубики. Вы должны взять по одному кубику и правильно сложить картинку. Но сначала поддержим себя:

- Мы сегодня поиграем?

- Поиграем!

-Мы сегодня почитаем? 

- Почитаем!

- Помечтать мы не забудем?

- Не забудем!

- А помогать друг другу будем?

- Будем!

Молодцы вы правильно собрали картинки, а теперь я выдам вам картинку посложнее. (Игра «Схемы»). Вы отлично справились. Вот вам третий паззл (3) (отдать имениннику).

Симка: Как же я забыла. Важная тема – Безопасность! Ребята, когда вас возят на машине, пристегивают ремни безопасности? Правильно, это нужно делать, чтобы с вами ничего плохого в дороге не случилось, если машина вдруг резко затормозит. А на роликах вы пробовали кататься? Получается? Дети отвечают.
Симка: А падали? Ну да, не падают только профессионалы. Что нужно делать, чтобы сильно не пораниться во время падения? Правильно, нужно надеть на руки и ноги защиту, а на голову – шлем. Тогда у вас будет меньше синяков и ссадин. Давайте и мы с вами попробуем пройти полосу препятствий и посмотреть, какие вы ловкие. А про кричалку не забыли? 

- Мы сегодня поиграем?

- Поиграем!

-Мы сегодня почитаем? 

- Почитаем!

- Помечтать мы не забудем?

- Не забудем!

- А помогать друг другу будем?

- Будем!

Проводится эстафета. Дети выстраиваются в линию, как на физкультуре.  Игроки по очереди пробегают полосу препятствий (канат, скамейка, мяч в корзину) и встают на исходную позицию в линию. Симке показать, что нужно делать. Побеждает команда, выполнившая задание быстрее. Выдается следующий паззл. (4).

Симка: а теперь ребята встаньте в две команды (одна Кати, другая Симки). Ребята, вы, наверное, заметили, что все приборы состоят или похожи на геометрические фигуры. Перед вами лежат два обруча и стоят две коробки, в которых лежат геометрические фигуры различных цветов и форм. Моей команде (Симка) дается задание положить в обруч фигуры только красного цвета, а команде Кати фигуры только синего цвета. 
Кто кричалку помнит: может, Катя (именинница) запомнила и сможет первые слова прокричать: если нет помочь Симке

- Мы сегодня поиграем?

- Поиграем!

-Мы сегодня почитаем? 

- Почитаем!

- Помечтать мы не забудем?

- Не забудем!

- А помогать друг другу будем?

- Будем!

А теперь проверим, правильно ли вы выполнили задание. Молодцы. 

Симка: а теперь задание посложнее - моей команде (Симка) дается задание положить в обруч фигуры только прямоугольной формы, а команде Кати фигуры только квадратной формы.

А теперь проверим, правильно ли вы выполнили задание. Молодцы, получайте еще одну часть паззла (5). 

   Симка: а сейчас ребята проверим вашу ловкость и сообразительность. 

Сейчас, как только заиграет музыка, мы с вами будем танцевать. Как только музыка остановится, вы должны быстро присесть, кто не успел - садится на скамейку. Вот молодцы, вы доказали какие вы ловкие.  

Симка: но это еще не все. Сейчас я выдам вам лист, на котором спрятались предметы, вы должны внимательно рассмотреть картинку и назвать эти предметы. 

Симка: Здорово, вот как вы быстро все предметы нашли. Получайте последний кусочек паззла. (6). 

Симка: а пока вы собираете паззл вам Подсказка-загадка (можно прочитать пока собирают паззл)

На столе стоит сундук, в сундуке окошко,

Можно видеть чудеса, если знать немножко.

Что за чудо-агрегат может делать всё подряд:

Петь, играть, читать, считать, самым лучшим другом стать?

Собирается паззл (картинка ноутбука) подарки спрятаны за ноутбуком.

Теперь кричалку Симка произносит с измененным концом:

Мы сегодня поиграли?

- Поиграли!

-Мы сегодня почитали?

- Почитали!

- А друг другу помогали?

- Помогали!

-Ничего мы не забыли? Может что-то упустили?

Забыли про подарки (отвечают дети) если не скажут подсказать

Выдаются шарики-собачки вместе с именинником.

Фотосессия. 

«Веселимся со свинкой Пеппой» (3-4 года)

Пеппа: Привет-привет! Ой, как много ребят! И все такие нарядные! А-а, у вас праздник, наверное? Правильно? 

Дети: Да! 

Пеппа: А какой? Сейчас я угадаю! Новый год? Нет

Пеппа: Восьмое марта? Нет

Пеппа: Что же это за праздник, я не знаю других! 

Дети: День рождения! 

Пеппа: Ой, надо же... Дайте, дайте, я угадаю, кто тут именинник! Аниматор ищет именинника: подходит к каждому из детей и пытается отгадать, именинник это или нет. Находит именинника (именинницу), восхищается, какой большой мальчик (девочка), спрашивает его (ее) имя.

Физминутка «Поросятки»

Лентяи-поросятки (окружить руки вдоль туловища)

Не делают зарядки.

И стали неуклюжи (раскачиваться из стороны в сторону)

Не вылезти из лужи

Никак, никак, никак.

А наши-то ребятки (руки поднять вверх, к плечам)

Все делают зарядку (пальцы сжаты в кулачки)

И делают как нужно (руки в стороны, пальцы разжать)

Вот так, вот так! (Руки к плечам)

Шагают в ногу дружно (ходьба на месте)

Вот так, вот так!

Пеппа: Ой, ну красота-то какая! А теперь, мои милые прелестные детишечки, мы вместе отправляемся в увлекательное путешествие по городу, в котором живёт Свинка Пеппа. Только что-то тут не так! Ребята, что случилось? Что-то у нашей свинки отваливалось всё, что только можно. Хо-хо-хо! Ну-ка давайте соберем ее.

Игра «Собери паззлы»

Пеппа: Как я нахохоталась, спасибо вам за прекрасное настроение. А как насчёт того, чтобы вдоволь похрюкать?

Конкурс «Хрюкнем?»

Ребята становятся в круг, начинает играть весёлая мелодия. Малыши передают игрушку в виде свинки друг другу. Ребёнок, в чьих руках оказывается зверёк в тот момент, когда песенка замолкает, должен громко хрюкнуть.

Пеппа: Мне кажется, у нас тут собралось много милых свинок. И раз уж так сложилось, сейчас будем свинячить. Что я и моя семья любят делать больше всего? Правильно! Прыгать по лужам! Этим мы сейчас и займёмся.

Конкурс «По лужам!»

Цель – допрыгать по лужам, которые разложены на полу, туда и обратно и при этом не оступиться. Сначала прыгать нужно на двух ногах, затем конкурс можно усложнить и предложить малышам попрыгать на одной ноге.

Пеппа: Напрыгались по лужам, мои хорошие? «Ох, ох, ох. Здорово мы попрыгали по лужам. Только вот теперь все наши сапожки перепутались, а чтобы играть дальше, нам нужно найти все пары»

Игра «Резиновые сапожки»

Заранее приготовленные карточки с сапожками (разные цвета, узоры) подбросьте вверх, и пусть они разлетятся как можно эффектнее. Пусть дети найдут правильные пары обуви. Победит тот, кто найдет больше правильных пар. 

Пеппа: Вы настоящие молодцы. Я еще никогда не видела, чтобы дети так быстро нашли все пары сапожек.

Пеппа: Таких умных и веселых ребят я просто обязана прокатить на своем корабле! Только чтобы зайти на мой корабль, вам снова придется пройти испытание! Готовы?»

«Зайди на корабль дедушки Свина»

Дети пробегают под подкинутой вверх тканью. На полу кладется веревка или канат. Каждый ребенок должен пройти точно по веревке, не заступая за нее. В конце соберите всех детей и изобразите плаванье на корабле (поставить уголок корабля и взять штурвал).

Пеппа: Смышлёные вы малыши! А давайте-ка поиграем в Свинку? Знаете такую игру? Нет? Хо-хо-хо, так я сейчас вас научу!

Конкурс «Свинка»

Дети становятся в круг, в центр выходит тот, кто будет Свинкой. Ребята перекидывают мяч друг другу так, чтобы Свинка не смогла его поймать. Если же ей это удаётся, то роль стоящего в центре переходит к тому ребёнку, кто бросал мяч.

Пеппа: А теперь зажигательный танец 

или

Давайте вместе с нами (Поднимают руки в стороны.)

Потопаем ногами, (Топают ногами стоя на месте.)

Похлопаем в ладоши, (Хлопают в ладоши.)

Сегодня день хороший! (Поднимают прямые руки вверх, в стороны.)

или

Как на Таин (Таисия) день рожденья

Испекли мы каравай (Идут по кругу.)

Вот такой вышины, (Останавливаются, приподнимаются на носки, одновременно поднимая руки.)

Вот такой низины, (Присаживаются на корточки.)

Вот такой ужины, (Сходятся к центру круга.)

Вот такой ширины. (Отходят назад, расширяя круг.)

«Каравай, каравай,

Кого хочешь, выбирай! (Хлопают в ладоши.)

или

Мы погреемся немножко,

Мы похлопаем в ладошки,

Хлоп-хлоп, хлоп-хлоп. (Хлопают в ладоши.)

 Мы погреемся немножко,

Мы попрыгаем немножко,

Прыг-прыг, прыг-прыг (Выполняют прыжки на двух ногах.)

 Мы погреемся немножко,

Мы потопаем немножко,

Топ-топ, топ-топ. (Шагают, высоко поднимая ноги.)

Пеппа: У нас же сегодня праздник, а что дарят на день рождения?

Дети: Подарки!

Пеппа: Вы поиграли и повеселились на славу, так что заслужили небольшие подарочки (шарики) Хо-хо-хо!

Пеппа прощается. Фотосессия.
«День рождения с Машей и Медведем» (3-4 года)

Воспитатель: «Ребята, а у кого из вас сегодня праздник «День рождения»? (дети отвечают) А поздравить Таисию с днем рождения пришли герои одной сказки. А кто они догадайтесь по загадке:

В чаще тёмной заблудилась

И в избушке поселилась.

У медведя на свой страх

Прожила она в гостях.

Наша девочка с хитринкой 

Забралась она в корзинку.

За плечами у медведя

С пирожками вместе едет.

Как смешно на них смотреть  

Это … (Маша и Медведь)

Правильно, молодцы, Маша и Медведь!»

Звучит музыка из мультфильма «Маша и Медведь», заходят герои сказки.

Воспитатель: «Маша, мы пришли отмечать день рождения!»

Медведь: «Вот здорово! Мы очень любим дни рождения!»

Маша: «Мишка, Мишка, а ты можешь догадаться, у кого из ребят сегодня день рождения?»

Мишка: «Наверное, вот у этого мальчишки, в синих штанишках?».

Маша и дети: «Нет!»

Мишка: «Тогда, у вот этой девчонки, в розовой юбчонке?»

Маша и дети: «Нет!»

Мишка: «А, наверное, у воспитательницы день рождения?»

Маша и дети: «Нет!»

Мишка: «Ну, тогда я не знаю…»

Маша: «Какой же ты недогадливый, Мишка! Конечно, сегодня день рождения у этой девочки. Посмотри, кая она нарядная!»

Воспитатель: «Ребята, Маша правильно отгадала? Сегодня день рождения у Таисии? 

Дети: «Да!»

Маша:

«Этот день все в группе

Ждали с нетерпеньем. 

Потому что у Таисии 

Нынче день рожденья!

Дети, в круг скорей вставайте, 

Громче музыка играй! 

Для любимой (ого) нашей Тасечки

Испечем мы каравай! 

Танец «Каравай»

Маша: День рождения – день варенья. 

С днём рожденья поздравляем, 

Счастья, радости желаем!

И на день рождения

Сварим мы варенье!

А чтобы сварить варение, надо собрать много фруктов, ягод, грибов и шишек!»

Игра – аттракцион «Собери ягоды, фрукты, грибы и шишки» (собрать рассыпанные ягоды и фрукты в корзинку под музыку «Ты варись мое варенье» из мультфильма «Маша и Медведь»)

Маша: «Вот сколько всего мы собрали! Положу-ка я их в кастрюлю!»

Мишка: «А пока варенье варится, давайте играть в мою любимую игру «У медведя во бору» (дети соглашаются).

Подвижная игра «У медведя во бору» музыка «Игра с Мишкой», мишка убегает за дверь.

Раздается вой сирены, и Мишка ввозит в зал за веревку большую машину. На машине коробка.

Музыка («Песенка про следы» из мультфильма «Маша и Медведь»)

Маша: «Коробка приехала! Из нашего леса! А в ней поздравления – открытки для Таисии от наших зверей! А кто поздравляет Таисию - догадайтесь по загадкам!  Маша по очереди достает открытки, загадывает загадки.

Летом сер, зимою бел,

По характеру не смел.

По полянкам скачет ловко,

Любит сочную морковку. (Заяц)

У меня роскошный хвост,

А характер мой непрост -

Я коварна и хитра.

Глубоко моя нора. (Лиса)

Серый я, живу в лесу,

Знаю рыжую лису.

Песню грустную тяну,

Громко вою на луну (Волк)

Я скачу по лужам важно.

Там живу, где очень влажно.

Посмотрите, какова -

Вся зеленая, ква-ква! (Лягушка)

На спине иголки,

Длинные и колкие.

А свернется он в клубок –

Нет ни головы, ни ног. (Еж)

Хвост пушистою дугой —

Вам знаком зверёк такой?

Острозубый, темноглазый,

По деревьям любит лазать.

Строит он свой дом в дупле,

Чтоб зимою жить в тепле. (Белка)

Мишка: «Молодцы, ребята! Все загадки отгадали! А теперь давайте поиграем в мою любимую игру «Догонялки»!»

Маша: «Мишка косолапый манит деток лапой. Приглашает погулять в догонялки поиграть» (под фонограмму) 

Подвижная игра «Догонялки» 

Музыка 

Маша: «Как весело играть всем вместе! А пойду – ка я посмотрю, как там мое варенье поживает?» (открывает крышку кастрюли и достает пакет с конфетами) Вот так варенье у меня получилось! Волшебное!»

Отдать конфеты воспитателю.

Маша: «А день рождения – это не только игры и песни. Это еще танцы! Ребята, давайте танцевать! (под фонограмму на песню «Солнечные зайчики»).
Фотосессия

 «Приключения с пираткой Кэт» (5-6-7 лет)

Пиратка Кэт: Меня зовут Пиратка Кэт, я самая смелая ловкая пиратка. Поступило сообщение, что у вас сегодня день рождения. Это правда? И кто же сегодня именинник? (ответ). Итак, давайте знакомиться!

Пиратка Кэт: Скажи это твои лучшие друзья? (Ответ) А ты хочешь, чтобы отправились сегодня в необычное морское путешествие? А вы ребята, хотите? Ну что ж, сначала проверим, какие вы дружные.

Пиратка Кэт: Вы сейчас будете танцевать. Все движения повторяйте за мной. (Под весёлую музыку).

Загадки. 

Пиратка Кэт: Молодцы, пиратики-разбойники! Ну теперь покажите свою смекалку. Сможете ли вы и отгадать хитрые загадки.

Ну что ж, ребята, я могу вас поздравить; вы оказались очень весёлой, очень дружной командой. Поэтому с вами отправляться в плаванье можно. Вы все, ребята будете одной морской пиратской бандой. А вашим капитаном, конечно, будет именинник. Согласны?!

Пиратка Кэт: Если вы хотите стать настоящими пиратами, значит должны разучить настоящую пиратскую кричалку. А вы вообще кричать-то умеете? Вы должны мне громко отвечать «Потому, что мы - пираты». 

Кричалка: 

Поднимаем якоря,

Отправляемся в моря!

Мы бесстрашные ребята.

Потому, что мы – пираты! (отвечают дети) Если ответили не дружно, или не громко повторить еще раз.

«Бой на корабле» 2 команды каждому из участников выдаем по надутому воздушному шарику, определяем границы кораблей каждой команды (разложить канат). Подводка о том, что встретились в открытом море два пиратских корабля, завязался бой за сокровища, карту… что придумаете). БОЙ заключается в том, чтобы участники забрасывали команду противника снарядами – шарами. Бой длится определенное время, пока звучит музыка. После финального свистка, побеждает команда, на корабле которой окажется наименьшее количество снарядов.

Пиратка Кэт: Получайте первую часть карты. (1) Выдать первый кусочек карты.

Кричалка: 

В море грозная волна,

Ураганы и шторма,

Ну а мы плывем куда-то

Потому, что мы – пираты! (отвечают дети) Если ответили не дружно, или не громко повторить еще раз.

Пиратка Кэт: Ну что же вы прошли курс юного пирата, а как известно, пираты — это путешественники, они плавают на своих кораблях по просторам морской глади. Однако не все пираты с легкостью могут выносить морскую качку. Попробуем вас испытать! 

Позвать именинника – капитана и вручить ему штурвал. 

Пиратка Кэт: Пиратский корабль плывет быстро только тогда, когда вся команда четко выполняет приказы капитана. 

Сначала Пиратке Кэт самой показать конкурс и постараться максимально задействовать именинника. 

Пиратка Кэт: Я сейчас буду вам отдавать команды, и вы должны их выполнять. 

«Лево руля!» - все бегут к левому краю зала

«Право руля!» - все бегут к левому краю зала

«Нос» - все бегут вперед

«Корма» - все бегут назад

«Адмирал на борту!» - все замирают, встают по стойке смирно

«Поднять паруса» - все останавливаются и поднимают руки вверх

«Драить палубу» - все делают вид, что моют шваброй пол  

«Пушечное ядро» - все приседают

Пиратка Кэт: Да, ребята, вы настоящие пираты, свистать всех наверх! Получайте следующий кусочек карты. (2)

Кричалка: 

Наточили мы ножи,

Кто не спрятался – дрожи!

Только мы не виноваты,

Потому, что мы – пираты! (отвечают дети) Если ответили не дружно, или не громко повторить еще раз.

Пиратка Кэт: А сейчас давайте станцуем мой самый любимый морской танец… «Танец маленьких пиратов». Но вам, друзья-пираты нужно не просто танцевать, а еще и слушать внимательно музыку. Как только музыка остановиться – нужно немедленно присесть, кто последний это делает – выбывает из игры. 

Звучит музыка «Танец маленьких утят дети начинают танцевать, Пиратка Кэт показывает им движения танца. Как только музыка останавливается – участники должны присесть. Кто последний – выбывает. 

Пиратка Кэт: Вот и следующий кусочек карты. (3)

Кричалка: 

Всех зверюшек нам милей

Обитатели морей:

Осьминог, дельфины, скаты

Потому, что мы – пираты! (отвечают дети) Если ответили не дружно, или не громко повторить еще раз.

Пиратка Кэт: Ну что, есть некоторая хватка, есть! Но на пиратской шхуне в первую очередь важна ловкость. Посмотрим, достойны ли вы быть принятыми в настоящие пираты! Первым, конечно же, идет капитан! 

Хотьба по «изогнутому» (канал разложить зигзагом) канату, забить гол в ворота, кувырок на мате, перепрыгнуть в обручи. 

Пиратка Кэт: Получайте награду – еще одну часть карты. (4)

Кричалка: 

Прямо к острову плывем, 

Там сокровища найдем!

Заживем друзья богато.

Потому, что мы – пираты! (отвечают дети) Если ответили не дружно, или не громко повторить еще раз.

Пиратка Кэт: Карамба, свистать всех наверх! Любой пират просто обязан обладать искусством вязания морских узлов. И попытается распутать эти морские узлы наш капитан с моей помощью. 

Поставить детей в круг. Именинника отвернуть. Остальные участники берутся за руки, образуя замкнутую цепочку. Эту цепочку требуется «завязать» в морской узел. После того, как пиратская команда кричит: «Полундра» и дается команда имениннику с помощью Пиратки Кэт распутать узел. 

Пиратка Кэт: Получаете последний кусочек карты. (5)

Пиратка Кэт: А теперь прочитаем что написано на карте. Где находится клад? Клад на окне. А вот и он. Полундра, стройся! Посмотрим, что в сундуке. 

Открыть посмотреть, вручить подарок имениннику. 

Пиратка Кэт: А теперь, разбойнички – пираты, чтобы вы не портили свой зверский аппетит, угощение я отдаю воспитателю. 

Пиратка Кэт:

Клад нашли, а это значит,

Каждый умница — и мальчик,

И веселая девчонка,

Что ж уже звучит так звонко

Та труба, что есть зовет,

Все за стол бегом, народ!

Угощайтесь, не стесняйтесь,

Улыбайтесь! Развлекайтесь. 

Пиратка Кэт прощается с ребятами, финальный танец и фотосессия.
«День рождения с клоунессой Ириской» (5-6-7 лет)

Звучит весёлая музыка! Выбегает клоунесса Ириска (в руках держит разноцветные шарики на палочках), смешно танцует!

Ириска: Эй, ребята! Всем привет! Вы меня ждали или нет? Я — Ириска!!! Только смотрите не перепутайте: не сосиска, а Ириска.

Ириска:  Здравствуйте, ребятки, розовые пятки! Нет, не так.

Здравствуйте, детишки, в горошек трусишки! Нет, не так.

Здравствуйте, карапузики, пухленькие пузики! Нет, не так.

Здравствуйте, дети, лучшие на свете.

Ириска: Как вас много! Давайте будем знакомиться! Тот, кто мячик мой поймает, громко имя называет! 

Ириска бросает мяч нескольким детям.

Ириска: Ну, так мы и до вечера не познакомимся. Давайте по-другому. Я подброшу мяч вверх, а вы все громко крикните свои имена. 

Ириска кидает, дети кричат. 

Ириска: Все понятно. Всех мальчишек зовут «БУ-БУ-БУ», а девчонок «СЮ-СЮ-СЮ»

Ириска: Друзья, сегодня я спешила на самый замечательный, самый восхитительный, самый лучший праздник на свете – День рождения!!! А значит, сегодня будем веселиться, развлекаться, играть, танцевать, ну, в общем, делать всё, что угодно!!! Скажите, пожалуйста, а вы кричать-то любите? 

Дети: Даааааааааааа! 

Ириска: Что-то не слышу! (Спрашивает ещё громче) Вы кричать любите??? 

Дети: Даааааааааааааааааааааааааа! 

Ириска: Отлично! Ребятки, сейчас я буду читать вам небольшие стишки, а последнюю строчку мы все вместе должны громко-громко прокричать, договорились! А кричать мы будем: «День рожденья!!!» 

Ириска: Итак, начинаем: 

С вами весело друзья, 

Рада всех вас видеть я, 

Скажем все без промедленья 

Ведь сегодня ……………………………...(День рожденья) 

Ириска: Услыхав и шум и гам, 

Со всех ног примчалась к вам, 

Вижу — здесь столпотворенье 

Ведь сегодня ……………………..(День рожденья) 

Ириска: Будут пляски и веселье, 

И потрясное безделье, 

Вам крутого настроенья! 

Ведь сегодня ……………………..(День рожденья) 

Ириска: Ура! Здорово! 

А подскажите мне друзья, 

Поздравлять кого пора? 

Для кого мы в день рожденья 

Крикнем громкое УРАААААААААААА!???

Дети показывают именинницу (Маруся), Ириска выводит её в центр, знакомятся (Как зовут, сколько лет). 

Ириска: Ничего себе, какая большая! А красавица какая!

Ириска: Ребята поздравлялки были? А желалки? 

А вы, ребята, не зевайте. 

Хором дружно помогайте! 

Ириска: С днем рожденья поздравляем! Дети: Да-да-да! 

И, конечно же, желаем! 

Быть красивой, доброй, милой! Да-да-да! 

И крикливой, и драчливой! Нет-нет-нет! 

И быть здоровой и счастливой! Да-да-да! 

Торт в подарок получить! Да-да-да! 

И гостей своих дразнить! Нет-нет-нет! 

Ну конечно угостить! Да-да-да! 

Чтобы мамочка любила! Да-да-да! 

Ремешком чтоб чаще била. Нет-нет-нет! 

Ладно-ладно. Чтоб подарочки дарили! Да-да-да! 

Ириска: Может, хватит поздравлять? В игры нам пора играть! 

Дети: Да-да-да! 

Ириска: Ребята, а сейчас вместо традиционного каравая мы испечем для Маруси необыкновенный торт. Возьмитесь все за руки, чтобы получилась длинная цепочка и под музыку будем «закручиваться» в красивый, большой торт. 

Игра «Торт»

Ириска: Вот так торт у нас получился! А чего же не хватает на нашем торте? Конечно свечек!

Дети: свечек. 

Ириска: давайте поднимем руки. Вот сколько свечек на нашем торте получилось.

Ириска берет в руки шарики, с которыми вошла в начале праздника и говорит слова.

Ириска: МАРУСЯ!!!

Тебя мы сегодня поздравить пришли,

И разноцветных шаров принесли!

Выглядят очень красиво они

И хороши как весенние дни!

Ириска: Ребята, а шарики у меня не простые, посмотрите, на них что-то написано. Давайте вместе попробуем прочитать. 

На шариках написано «ЛОПНИ МЕНЯ»! 

Ириска: Ребята, внутри каждого шарика лежит записка с подсказкой, где мы  с вами найдем подарки. Но, так просто я не дам вам их лопнуть, сначала вы должны выполнить мои веселые задания. 

Лопнув шарик, ребята находят записку с буквой, которую помещают на магнитную доску, собрав в дальнейшем слово ОКНО.

Ириска: Но сначала давайте сыграем в веселую игру «Нескучный шарик»!

Ириска:   Выходите поскорее, в круг вставайте веселее,

Будем весело играть, веселиться и плясать!

Давайте сделаем большой круг, и представим, что это – воздушный шарик. Беремся за руки, и пробуем надуть наш шарик. 

Дети берутся за руки, и расходятся в большой круг, руки — натянуты.  

Ириска: И вдруг, наш шарик лопнул: шшш…(Кружок сужаем в центр) И стал тоненький-тоненький, покажите какой! (Поднимаем руки вверх, показываем) Но мы не будем унывать, нужно шарик надувать. (Круг расходится) Покажите, какой большой шарик у нас получился? Молодцы! 

Затем можно снова сдуть шарик, и повторить сначала.

Ириска: Первым подарим красненький шарик! 

Цветом он ярким горит, как фонарик. 

Пусть принесет он победу, успех

Радость и смех пусть разделит на всех! 

Игра «Восход-закат»

Ириска: Ребята, игра называется «Восход-заход» и давайте разделимся на две команды. Я вам дам по красному шарику — это у нас будет солнце. Ваша задача передавать шарик над головой в конец колонны – это у нас будет «восход». А последний игрок должен передавать шарик вперед между ногами – это будет «закат». Посмотрим, кто же сделает то быстрее под веселую музыку.

Члены команды становятся в очередь друг за другом, передавая шарик назад над головой (восход), а от последнего игрока к первому — между ногами (закат). Побеждает та команда, у которой это получится быстрее.

Ириска: Молодцы! Маруся ты можешь лопнуть шарик сама или тебе могут помочь твои друзья.

Ириска: Ребята, а у меня есть «разноцветные лопалки». Вы не догадались что это. Нужно срочно их собрать, не давая ни одной лопалке упасть на пол.

Ириска выдувает мыльные пузыри, а дети их ловят.

Ириска: Вот на палочке шар голубой

Он принесет душевный покой

Неба бездонного чистая даль

Делает свежей даже печаль! 

Игра «Толстопузы»

Приготовьте две рубашки большого размера. Поделите детей на две команды и на двух детишек наденьте рубашки. Шары разбросайте на полу. По команде участники начинают хватать шарики и запихивать их под рубашку своего игрока.

Выигрывает команда, чей толстопуз окажется толще, определить это можно подсчитав количество шаров, спрятанных под рубашками.

Ириска: Ребята, сейчас мы сыграем с вами в веселую игру «Толстопузы». Вашей задачей будет запихнуть как можно больше шариков под рубашку.

Ириска: Молодцы, теперь давайте посчитаем, у какой команды больше шариков набралось.

Дети все вместе считают шарики вслух.

Игра «Пирамида»

Дети делятся на команды. Каждая команда должна построить из шаров пирамиду. Побеждает команда, чья пирамида оказалась выше, и простояла дольше других.

Ириска: Ребята, а сейчас в своих командах, их этих шариков давайте попробуем построить «пирамиду». Только условие, строить так, чтобы она не развалилась.

Ириска: Желтый наш шарик - цвета разлук,

Чтобы тебя не затронул он вдруг,

Ты отпусти поскорее в окно,

Беды возьмет пусть с собой заодно!

Конкурс загадок

Ириска: Чтобы нам не заскучать,

Будем мы сейчас играть.

Я для вас прочту загадки,

Их вам нужно отгадать.

•
Море тёплое вокруг, мы купались в нём, и вдруг всех друзей как ветром сдуло, к пляжу подплыла …(акула)

•
Вышел пруд из берегов, распугав всех рыбаков. В воду прыгнул и плывёт неуклюжий …(бегемот)

•
В сказках он всегда злодей, нападает на людей и в козлятах знает толк – ненасытный серый …(волк)

•
По садам частенько бродит, насекомых разных ловит, на игольницу похож маленький колючий …(ёж)

•
В жаркой Африке гуляет, длинной шеей удивляет, сам высокий, будто шкаф, жёлтый, в пятнышках …(жираф)

•
Дважды в год он в новых шубках, всех в лесу боится жутко, модный плюшевый красавец длинноухий робкий …(заяц)

•
Неприметный он совсем, но поёт на зависть всем! Прячется среди ветвей голосистый …(соловей)

•
В речке плавает бревно, очень хочет есть оно. Пасть зубастую открыл злой зелёный …(крокодил)

•
Про полёты позабыл, крылья в ласты превратил, рыбку ловит среди льдин антарктический …(дельфин)

•
В тихой заводи живёт, ходит задом наперёд и на дне среди коряг всё мечтает свистнуть …(рак)

•
Уши у него смешные, ноги толстые, большие, хоботом гордится он, добродушный, мудрый …(слон)

•
Он почти что царь зверей (близкий родственник царей), когти точит не для игр полосатый хищник …(лев)

•
В ледяной воде болота целый вечер бродит кто-то, и не холодно ни капли долговязой грустной …(цапле)

•
Может плавать в океане, может ползать по саванне, панцирь в клетку, как рубаха… Кто же это? …(черепаха)

•
В дом воришек не пускать, лаять, прогонять, кусать… Всю науку назубок знает умненький …(щенок)

•
Можно только удивляться, почему её боятся? Все визжат, кричат: «Кыш, кыш!», если вдруг увидят …(мышь)

•
Кто с собой запасы носит, пить неделями не просит и настолько любит труд, что горбатым стал? …(верблюд)

Ириска: Какие молодцы, а! Все загадки отгадали!

Ириска: Шарик оранжевый - он, как мечта

Пусть не покинет тебя никогда. 

В дом соберёт он друзей и подруг. 

Шарик оранжевый - солнечный круг.

Игра «Мухи и котлеты»

Много шариков разбросаны по полу. Детей разделить на две команды. Разделить шары линией, канатом или сеткой на две равные части. Назначьте шары какого-то цвета «вредными мухами», от которых вам нужно избавиться. По команде члены команд начинают перекидывать «мух» через линию. Побеждает та команда, на чьей половине останется меньше всего вредных насекомых.

Ириска: А сейчас поиграем в очень веселую игру, которая называется «Мухи и котлеты». Мухи – это шарики (какого-то одного) цвета. Ваша задача состоит в том, чтобы на вашей половине было как можно меньше «мух».

Ириска: Вот здорово, какие вы ловкие! Вот и следующая подсказка.

Игра «Замри на месте»

Ириска: а сейчас ребята давайте немного повеселимся и поиграем в игру «Замри на месте». Я сейчас подброшу шарик вверх, и пока он в воздухе, вы можете двигаться, танцевать под музыку. Но как только шарик коснется пола вы должны замереть и изобразить фигуру, а какую фигуру я вам скажу (например: изобразить животное, птицу, морскую фигуру, цветок и др.).

Ведущий подбрасывает воздушный шар. Во время его полёта остальные дети активно двигаются, танцуют. Как только шар коснулся пола, дети замирают. 

Ириска: Зелененький шарик - полей и лесов аромат! 

Тоже сегодня забыть нам никак. 

Шарик зеленый подарит тепло, 

И на душе сразу станет светло!

Игра «Кенгуру»

Ириска: Молодцы ребята! А сейчас давайте разделимся на две команды. Игра называется «Кенгуру». Вы знаете, кто это? Где живет? (Ответы детей)

Ириска: Правильно, кенгуру носит в сумке своего детеныша. А теперь представьте, что вы «кенгуру» только вместо детеныша, вы будете между коленей зажимать шарик и прыгать до фишки, а обратно бегом, с шариком в руках и передаете следующему.

Ириска: Здорово, а теперь давайте посмотрим какое слово у нас получилось.

Подарки.

Поздравления, танцы, фотосессия.
«Пиратская вечеринка: поиски клада с Джеком Воробьем» (5-6-7 лет)

Здравствуйте, ребята! Вы хотите приключений? Тогда давайте мы с вами превратимся в веселых пиратов! Пиратами могут быть только смелые, ловкие и умелые ребята. Вот я сейчас и проверю вашу ловкость, кто справится, тот будет настоящим пиратом. 

Но мне кажется, я что-то забыл сделать «разрази меня гром!». А точно нам нужен капитан. Мне тут птичка на хвосте принесла, что у вас сегодня кто-то отмечает День рождения. Пригласить ребенка, познакомиться. Надеть бандану, сверху треуголку, повязать шарф на шею.

А теперь вы все должны быть посвящены в пиратов. Надеваем банданы и красим грим (кто захочет).

Так, капитан у нас есть, а где же сокровища? А их закопал самый старый и страшный пират БАРБОСА, а карту он разорвал на несколько кусочков и разбросал по всему океану. Чтобы нам найти клад надо пройти препятствия и отыскать кусочки карты.

Ну что команда готова? И раз вы настоящие пираты вы должны мне громко отвечать «Потому, что мы - пираты». Джеку Воробью произнести кричалку: 

Поднимаем якоря,

Отправляемся в моря!

Мы бесстрашные ребята.

Потому, что мы – пираты! (отвечают дети) Если ответили не дружно, или не громко повторить еще раз.

А вот и ваше первое испытание. Какие пираты без корабля. Я сейчас проверю, знаете ли вы, из чего состоит корабль. Джек Воробей             показывает картинку, на которой изображен например: КОК. Спрашивает у детей кто это? Если ответили правильно похвалить, если ошиблись назвать правильный ответ. Далее показывать следующие картинки по этому же принципу. Вы все молодцы, и теперь я хочу посмотреть, как вы запомнили все корабельные определения. Еще раз показать карточки, и дети должны снова их назвать правильно (это обучающий элемент с закреплением нового материала). Получайте первую часть карты. (1) Выдать первый кусочек карты.

Ну что же вы прошли курс юного пирата, а как известно, пираты — это путешественники, они плавают на своих кораблях по просторам морской глади. Однако не все пираты с легкостью могут выносить морскую качку. Попробуем вас испытать! 

Джеку Воробью произнести кричалку: 

В море грозная волна,

Ураганы и шторма,

Ну а мы плывем куда-то

Потому, что мы – пираты! (отвечают дети) Если ответили не дружно, или не громко повторить еще раз.

Позвать именинника – капитана и вручить ему штурвал. Пиратский корабль плывет быстро только тогда, когда вся команда четко выполняет приказы капитана. Сначала Джеку Воробью самому показать конкурс и постараться максимально задействовать именинника. Я сейчас буду вам отдавать команды, и вы должны их выполнять. 

«Лево руля!» - все бегут к левому краю зала

«Право руля!» - все бегут к левому краю зала

«Нос» - все бегут вперед

«Корма» - все бегут назад

«Адмирал на борту!» - все замирают, встают по стойке смирно

«Поднять паруса» - все останавливаются и поднимают руки вверх

«Драить палубу» - все делают вид, что моют шваброй пол  

«Пушечное ядро» - все приседают

Да, ребята, вы настоящие пираты, свистать всех наверх! Получайте следующий кусочек карты. (2)

Джеку Воробью произнести кричалку: 

Наточили мы ножи,

Кто не спрятался – дрожи!

Только мы не виноваты,

Потому, что мы – пираты! (отвечают дети) Если ответили не дружно, или не громко повторить еще раз.

Ну что, есть некоторая хватка, есть! Но на пиратской шхуне в первую очередь важна ловкость. Посмотрим, достойны ли вы быть принятыми в настоящие пираты! Первым, конечно же, идет капитан! Полоса препятствий. 

Ну, пора в путь. Вот и следующий кусочек карты. (3) 

Джеку Воробью произнести кричалку: 

Всех зверюшек нам милей

Обитатели морей:

Осьминог, дельфины, скаты

Потому, что мы – пираты! (отвечают дети) Если ответили не дружно, или не громко повторить еще раз.

Карамба, свистать всех наверх! Любой пират просто обязан обладать искусством вязания морских узлов. И попытается распутать эти морские узлы наш капитан с моей помощью. Поставить детей в круг. Именинника отвернуть. Остальные участники берутся за руки, образуя замкнутую цепочку. Эту цепочку требуется «завязать» в морской узел. После того, как пиратская команда кричит: «Полундра» и дается команда имениннику с помощью Джека Воробья распутать узел. Пришвартовывайтесь быстрей и получайте награду – еще одну часть карты. (4)

Джеку Воробью произнести кричалку: 

Прямо к острову плывем, 

Там сокровища найдем!

Заживем друзья богато.

Потому, что мы – пираты! (отвечают дети) Если ответили не дружно, или не громко повторить еще раз.

Молодцы плывем дальше. О! Что я вижу! По курсу гигантский осьминог, он хочет потопить наш корабль, нужно его атаковать. Сейчас посмотрим, течёт ли в ваших венах кровь настоящих морских волков! Построенную пирамиду из мягких блоков сбиваем мягким кубиком. Молодцы вы победили осьминога и получаете последний кусочек карты. (5)

А теперь прочитаем что написано на карте. Где находится клад? Клад на окне. А вот и он. Полундра, стройся! Посмотрим, что в сундуке. Открыть посмотреть, вручить подарок имениннику. А теперь разбойнички - пираты чтобы вы не портили свой зверский аппетит, угощение я отдаю воспитателю. Ба, да там еще что-то. Да это же еще сюрприз (шарики – собачки или шпаги). Пригласить именинника и раздать всем шарики.

Джек Воробей:

Клад нашли, а это значит,

Каждый умница — и мальчик,

И веселая девчонка,

Что ж уже звучит так звонко

Та труба, что есть зовет,

Все за стол бегом, народ!

Угощайтесь, не стесняйтесь,

Улыбайтесь! Развлекайтесь. 

Джек Воробей прощается с ребятами.

Фотосессия с героем.
«По тропе сказок с Мальвиной» (4-5 лет)

Звучит музыка «В гостях у сказки»

Мальвина: Здравствуйте, детишки, Тани, Вани и Маришки! Ого, как много тут детей собралось! Я, Мальвина и пришла к вам на праздник из страны сказок. 

Игра на знакомство «Назови имя» 

Сколько вас сегодня здесь?

Мне за день не перечесть!

Вы Вити, Светы, Насти, Танюши.

Угадала? Давайте проверим…

Тани руки вверх подняли.

Любы, Даши завизжали.

Насти, Светы помахали.

Юли в ладоши похлопали.

Кирилл, Елисей и Матвей засвистели.

А Марины все присели.

Саши и Лизы дружно мяукнули.

А Вити немного хрюкнули.

Юра, Эдик, Радомир – крикните «Ой!»

Соня, Ира и Алина – крикните «Ай!»

Все Лёши хлопают.

Вероника с Валей топают.

Дима с Лидой прыгают.

Адиля с Динарой ногами дрыгают.

Зарина руки поднимает.

Во всю Женя приседает.

Про кого я не сказала

И сегодня промолчала, 

Как единая семья,

Давайте крикнем дружно «Я»!

Молодцы!

Мальвина: У кого сегодня праздник?

Именинник кто у вас?

И кого в честь дня рожденья

Поздравляют все сейчас?»

Мальвина: Как же я сразу не догадалась? Вот же она, красавица-раскрасавица! Здравствуй-здравствуй, именинница! Ты сегодня как будильник. Раньше всех, наверно, встала, и друзей к себе позвала?! 

Мальвина: Сколько лет тебе исполнилось? Ребенок (Катя) отвечает.

Мальвина: А вы знаете, ребята, что на днях рождениях положены всякие кричалки, поздравлялки, шумелки и игралки… А поздравления у нас будут не обычные. Сейчас я буду читать пожелания Кате, а вы, будете мне помогать.  Отвечать да-да-да, на те пожелания, которые вам понравятся, и Нет-Нет-Нет, которые ну совсем не захочется желать Кате. Только кричать надо громко. А в конце нужно дружно закричать С ДНЕМ РОЖДЕНИЯ! Договорились? Готовы?

С днем рожденья поздравляем!

Дети: Да-да-да!

И, конечно же, желаем!

Дети: Да-да-да

Яне вырасти побольше.

Дети: Да-да-да!

Непременно стать потолще!

Дети: Нет-нет-нет!

Быть красивой, доброй, милой!

Дети: Да-да-да!

И крикливой, и драчливой.

Дети: Нет-нет-нет!

Чтобы мамочка любила!

Дети: Да-да-да!

Ремешком чтоб чаще била.

Дети: Нет-нет-нет!

Ладно-ладно. Чтоб чупа-чупсами кормила!

Дети: Да-да-да!

Мальвина: И все вместе С ДНЕМ РОЖДЕНИЯ! можно сказать 3 раза (все это время именинница стоит в центре зала).

Игра «ТОРТ» звучит музыка Бабариков «С днем рождения»

Все дети берутся за руки и выстраиваются в одну длинную цепочку. Впереди всех Мальвина. По команде дети начинают “печь торт”: Мальвина поворачивается вокруг себя, накручивая всю цепочку, и крутится до тех пор, пока не получится большой “Торт”. Условие - руки не расцеплять. Как только вся цепочка накрутится вокруг Мальвины, следует остановиться. 

Мальвина: Вот так торт получился! (спрашивает детей) А с чем у нас торт сегодня? Ответы детей: С ананасом, с джемом, с кремом, с ягодами и бананами… А чего не хватает на именинном торте? Конечно, свечек. Подняли все руки вверх. Вот сколько свечек! Раскрутится обратно в круг.
Мальвина: Ребята, а что обычно дарят на день рождения?

Дети. Подарки!

Мальвина: Правильно, но вот незадача подарки куда-то спрятал Кощей. Давайте их найдем, ребята! Вы согласны мне помочь?

Дети. Да!

Мальвина: А подарок наш совсем рядом, близко, но, чтобы его найти, нужно с этого волшебного дерева сорвать золотой листочек, с подсказкой, которую нам оставил Кощей, и  отправиться в путешествие по сказкам и справиться со всеми испытаниями, которые вам встретятся на пути!

Звучит песня «В гостях у сказки».
Мальвина: Но, прежде чем прочитать записку, нам надо выяснить, а сможете ли вы пройти все испытания, которые приготовил Кощей. Вы действительно смелые, сильные и можете прийти на помощь?

Дети. Да!

Звучит «Походная песня» из фильма «Приключения Маши и Вити».
Мальвина: Тогда давайте проверим, готовы ли вы!

Мальвина: Вы умеете бегать? Покажите, как. А прыгать? На одной ножке? На Двух? А кричать громко-громко? А хлопать? А топать? А читать умеете? А еще в стране сказок много запутанных дорожек. Давайте попробуем выпутаться, а распутает нас Катя.

Поставить детей в круг. Именинника отвернуть. Остальные участники берутся за руки, образуя замкнутую цепочку. Эту цепочку требуется «завязать» в морской узел. Далее дается команда имениннику с помощью Мальвины распутать узел.

 Мальвина: Вы готовы! Давайте читать записку. В записке написано: «Помоги Золушке» (записку можно прочитать вместе с детьми).

Мальвина:  Дети, как вы думаете, что могло случиться с Золушкой? Может быть, она что-то потеряла? 

Дети. Туфельку!

Разделить карточки пополам, одну часть раздать детям, вторая часть карточек остается у Мальвины.

Мальвина: но оказывается, не только Золушка потеряла свою хрустальную туфельку, но и другие персонажи сказок и вот ваше задание - найти эти любимые персонажами вещи и угадать, кому же они принадлежали. Поможем сказочным героям? Одной команде детей раздать первую половину карточек, второй команде вторую половину карточек и попросить найти себе пару.

Дети. Да!

После того как найдены картинки, Мальвина срывает следующий листик, на котором написано «Ищи Змея»

Мальвина: Дети, а какого Змея нам нужно найти, не знаете? Наверное, это какой-то сказочный герой... 

Дети. Змей Горыныч! 

Мальвина: Давайте его поищем!

Мальвина: «Ты попал в спортивный лес

Много в нем тайн и чудес

Поиграйте, попляшите

И лес вы быстро пробежите»

Мальвина: А вот и Змей! Кто тут зверя не боится и с чудовищем сразится?

На стене в одной из комнат висят два связанных между собой воздушных шарика с нарисованной мордой дракона (ноздри и глаза).

Игра «Поскакушки-веселушки». Ведущий раздаёт детям воздушные шарики. 

Мальвина: Ребята вам нужно зажать шарики между коленками и пропрыгать до финиша и обратно, но так чтобы шарик не лопнул и не вывалился. 

По окончании конкурса лопнуть шарик. В одном из шариков ребята находят следующую записку: «Птица Говорун».

Мальвина: ребята вы знаете, что я очень люблю учиться. И сейчас я предлагаю вам отгадать загадки. 

	Возле леса, на опушке, 
Трое их живет в избушке. 
Там три стула и три кружки, 
Три кроватки, три подушки. 
Угадайте без подсказки, 
Кто герои этой сказки? 
Три медведя
	Ждали маму с молоком,
А пустили волка в дом...
Кем же были эти
Маленькие дети?
Волк и семеро козлят


	Братца украли,
Себе на спину сажали,
Крыльями махали,
Бабе-Яге угождали. 
Гуси-лебеди
	Летела стрела и попала в болото,
И в этом болоте поднял её кто-то.
Кто, распростившись с зелёною кожей,
Сделался мигом красивой, пригожей?
Царевна лягушка


	В этом доме без забот
Жили звери, только вот,
Медведь к ним пришел потом,
Поломал звериный дом.
Теремок
	Красна девица грустна:
Ей не нравится весна.
Ей на солнце тяжко —
Слёзы льёт бедняжка.
Снегурочка

	Конь ретивый,
Долгогривый.
Скачет полем,
Скачет нивой.
Конь росточком малый,
Но зато удалый.
Конёк-горбунок
	Кто к проруби ходил,
Всех удивил,
Воду черпал -
Щуку поймал,
Дурачком звался,
На печке катался?
Не прошло месяца да недели -
На царевне женился кто?
Емеля

	Чуть женой крота не стала
И усатого жука!
Вместе с ласточкой летала
Высоко под облака. 

Дюймовочка


	В сказке лисонька плутовка
Обманула зайку ловко,
Из избушки выгнав прочь.
Плакал зайка день и ночь.
Но в беде ему помог
Один смелый петушок.
Заюшкина избушка

	Конь ретивый,
Долгогривый.
Скачет полем,
Скачет нивой.
Конь росточком малый,
Но зато удалый.
Конёк-горбунок
	Бабусю знает целый свет,
Ей от роду лишь триста лет.
Там, на неведомых дорожках,
Дом её на курьих ножках.
Баба Яга


	В меру упитан,
В меру воспитан.
Живет всех выше,
На самой крыше! 

Карлсон
	Деревянный, длинноносый
Задает он всем вопросы.
Стал любимым в один миг
Из полена озорник. 

Буратино

	На лице ее зола.
С утра до вечера дела.
Но появилась фея
С хорошею идеей.
Что сидеть одной в глуши?
Во дворец, на бал спеши!
Прими в подарок бальные 
Туфельки хрустальные! 

Золушка
	Необычный есть цветочек,
Силу имеет каждый лепесточек!
Желания сможешь загадать.
Но не спеши его срывать. 
Помощь может принести
И больных людей спасти! 

Цветик - семицветик



Мальвина: молодцы все загадки отгадали правильно, но это еще не все. Я сейчас прочитаю вам стихотворение, а вы должны вспомнить автора. Слушайте внимательно.

Шалтай-Болтай
Сидел на стене.
Шалтай-Болтай
Свалился во сне.

Вся королевская конница,
Вся королевская рать
Не может Шалтая,
Не может Болтая,
Шалтая-Болтая,
Болтая-Шалтая,
Шалтая-Болтая собрать!

Мальвина: вы узнали стихотворение? А кто автор? (Подсказать если не знают С. Маршак). Я не спроста рассказала вам то стихотворение, давайте и мы с вами побудем немного «Шалтаями-Болтаями». Давайте разделимся на две команды, и вашей задачей будет пронести на ракетке воздушный шарик и не уронить его.

Мальвина: Молодцы, а сейчас давайте посмотрим, что на следующем золотом листочке. Следующее слово «Королевские башни».
Мальвина: ребята с любой сказке очень часто главные герои живут в прекрасных замках, и вот чтобы выполнить следующее задание нам надо разделиться на две команды. Одна команда будет строить одну башню, а вторая – другую. Чья башня будет выше, и не упадет - та команда и победит!» (дети делятся на команды и строят башни).

Мальвина: «Молодцы, дети, отлично выполнили задание!».

Мальвина: ребята, а как вы думаете, какими качествами должны обладать герои сказок, чтобы уметь ловко выходить из сложных ситуаций? Дети говорят (смелыми, ловкими, сообразительными и т.д.) И давайте мы сейчас с вами тоже докажем, что не только герои сказок могут обладать такими качествами, но и вы. Я предлагаю сыграть вам в игру «Кто быстрей?». Когда зазвучит музыка, мы с вами начнем танцевать, но как только музыка закончится, вы должны быстро присесть. Кто самый последний присядет - выбывает из игры (садится на скамейку), и так до последнего ребенка. Фонограмма.
Мальвина: итак, я срываю следующий листок (на котором написано «Цветик-семицветик)».

На магнитной доске выложен цветок с разноцветными лепестками. Дети по очереди вытаскивают лепестки понравившегося цвета. На обратной стороне лепестка - загадка. Если загадка отгадана, то лепесток переворачивается, и на нем написана буква. Лепесток с буквами возвращается на магнитную доску и из букв дети должны составить слово «Сундук».

Чем ловил рыбу Волк в русской народной сказке «Лиса и Волк»? (хвостом)

Кто пошел на базар и купил самовар? (Муха – Цокотуха)

Как звали подружку гномов? (Белоснежка)

Доставляет письма в Простоквашино? (почтальон Печкин)

Эти птицы унесли братца на крыльях? (гуси – лебеди)

Кто спас Муху – Цокотуху? (комарик)

Мальвина: где же находится сундук Кощея? Давайте поищем! А вот и он. Давайте посмотрим, что в сундуке. 

В сундуке лежит яйцо, в котором записка, где лежат подарки «Подарки в цыплёнке».

Мальвина: ребята, вы все большие молодцы, с вами очень интересно и весело! Яна тебе понравился твой день рождения? Тебе было весело?

Фотосессия.

«День рождения с Мальвиной» (5-6-7 лет)

Звучит музыка «В гостях у сказки»

Мальвина: Здравствуйте, детишки, Тани, Вани и Маришки! Ого, как много тут детей собралось! Я, Мальвина и пришла к вам на праздник из страны сказок. 

У кого сегодня праздник?

Именинник кто у вас?

И кого в честь дня рожденья

Поздравляют все сейчас?»

Мальвина: Как же я сразу не догадалась? Вот же она, красавица-раскрасавица! Здравствуй-здравствуй, именинница! Ты сегодня как будильник. Раньше всех, наверно, встала, и друзей к себе позвала?! 

Мальвина: Сколько лет тебе исполнилось? Ребенок (Яна) отвечает.

Мальвина: А вы знаете, ребята, что на днях рождениях положены всякие кричалки, поздравлялки, шумелки и игралки… А поздравления у нас будут не обычные. Сейчас я буду читать пожелания Яне, а вы, будете мне помогать.  Отвечать да-да-да, на те пожелания, которые вам понравятся, и Нет-Нет-Нет, которые ну совсем не захочется желать Яне. Только кричать надо громко. А в конце нужно дружно закричать С ДНЕМ РОЖДЕНИЯ! Договорились? Готовы?

С днем рожденья поздравляем!

Дети: Да-да-да!

И, конечно же, желаем!

Дети: Да-да-да

Яне вырасти побольше.

Дети: Да-да-да!

Непременно стать потолще!

Дети: Нет-нет-нет!

Быть красивой, доброй, милой!

Дети: Да-да-да!

И крикливой, и драчливой.

Дети: Нет-нет-нет!

Чтобы мамочка любила!

Дети: Да-да-да!

Ремешком чтоб чаще била.

Дети: Нет-нет-нет!

Ладно-ладно. Чтоб чупа-чупсами кормила!

Дети: Да-да-да!

Мальвина: И все вместе С ДНЕМ РОЖДЕНИЯ! можно сказать 3 раза (все это время именинница стоит в центре зала).

Игра «ТОРТ» звучит музыка Бабариков «С днем рождения»

Все дети берутся за руки и выстраиваются в одну длинную цепочку. Впереди всех Мальвина. По команде дети начинают “печь торт”: Мальвина поворачивается вокруг себя, накручивая всю цепочку, и крутится до тех пор, пока не получится большой “Торт”. Условие - руки не расцеплять. Как только вся цепочка накрутится вокруг Мальвины, следует остановиться. 

Мальвина: Вот так торт получился! (спрашивает детей) А с чем у нас торт сегодня? Ответы детей: С ананасом, с джемом, с кремом, с ягодами и бананами… А чего не хватает на именинном торте? Конечно, свечек. Подняли все руки вверх. Вот сколько свечек! Раскрутится обратно в круг.
Мальвина: Ребята, а что обычно дарят на день рождения?

Дети. Подарки!

Мальвина: Правильно, но вот незадача подарки куда-то спрятал Кощей. Давайте их найдем, ребята! Вы согласны мне помочь?

Дети. Да!

Мальвина: А подарок наш совсем рядом, близко, но, чтобы его найти, нужно с этого волшебного дерева сорвать золотой листочек, с подсказкой, которую нам оставил Кощей, и  отправиться в путешествие по сказкам и справиться со всеми испытаниями, которые вам встретятся на пути!

Звучит песня «В гостях у сказки».
Мальвина: Но, прежде чем прочитать записку, нам надо выяснить, а сможете ли вы пройти все испытания, которые приготовил Кощей. Вы действительно смелые, сильные и можете прийти на помощь?

Дети. Да!

Звучит «Походная песня» из фильма «Приключения Маши и Вити».
Мальвина: Тогда давайте проверим, готовы ли вы!

Вы умеете бегать? Покажите, как. А прыгать? На одной ножке? На Двух? А кричать громко-громко? А хлопать? А топать? А читать умеете? Тогда вы готовы! Давайте читать записку. В записке написано: «Помоги Золушке» (записку можно прочитать вместе с детьми).

Мальвина:  Дети, как вы думаете, что могло случиться с Золушкой? Может быть, она что-то потеряла? 

Дети. Туфельку!

Разделить детей на две команды и выдать карточки.

Мальвина: но оказывается, не только Золушка потеряла свою хрустальную туфельку, но и другие персонажи сказок и вот ваше задание - найти эти любимые персонажами вещи и угадать, кому же они принадлежали. Поможем сказочным героям? Одной команде детей раздать первую половину карточек, второй команде вторую половину карточек и попросить найти себе пару.

Дети. Да!

После того как найдены картинки, Мальвина срывает следующий листик, на котором написано «Ищи Змея»

Мальвина: Дети, а какого Змея нам нужно найти, не знаете? Наверное, это какой-то сказочный герой... 

Дети. Змей Горыныч! 

Мальвина: Давайте его поищем!

Мальвина: «Ты попал в спортивный лес

Много в нем тайн и чудес

Поиграйте, попляшите

И лес вы быстро пробежите»

Мальвина: А вот и Змей! Кто тут зверя не боится и с чудовищем сразится?

На стене в одной из комнат висят два связанных между собой воздушных шарика с нарисованной мордой дракона (ноздри и глаза).

Игра «Поскакушки-веселушки». Ведущий раздаёт детям воздушные шарики. 

Мальвина: Ребята вам нужно зажать шарики между коленками и пропрыгать до финиша и обратно, но так чтобы шарик не лопнул и не вывалился. 

По окончании конкурса лопнуть шарик. В одном из шариков ребята находят следующую записку: «Птица Говорун».

Мальвина: ребята вы знаете, что я очень люблю учиться. И сейчас я предлагаю вам отгадать загадки. 

	Возле леса, на опушке, 
Трое их живет в избушке. 
Там три стула и три кружки, 
Три кроватки, три подушки. 
Угадайте без подсказки, 
Кто герои этой сказки? 
Три медведя
	Ждали маму с молоком,
А пустили волка в дом...
Кем же были эти
Маленькие дети?
Волк и семеро козлят


	Братца украли,
Себе на спину сажали,
Крыльями махали,
Бабе-Яге угождали. 
Гуси-лебеди
	Летела стрела и попала в болото,
И в этом болоте поднял её кто-то.
Кто, распростившись с зелёною кожей,
Сделался мигом красивой, пригожей?
Царевна лягушка


	В этом доме без забот
Жили звери, только вот,
Медведь к ним пришел потом,
Поломал звериный дом.
Теремок
	Красна девица грустна:
Ей не нравится весна.
Ей на солнце тяжко —
Слёзы льёт бедняжка.
Снегурочка

	Конь ретивый,
Долгогривый.
Скачет полем,
Скачет нивой.
Конь росточком малый,
Но зато удалый.
Конёк-горбунок
	Кто к проруби ходил,
Всех удивил,
Воду черпал -
Щуку поймал,
Дурачком звался,
На печке катался?
Не прошло месяца да недели -
На царевне женился кто?
Емеля

	Чуть женой крота не стала
И усатого жука!
Вместе с ласточкой летала
Высоко под облака. 

Дюймовочка


	В сказке лисонька плутовка
Обманула зайку ловко,
Из избушки выгнав прочь.
Плакал зайка день и ночь.
Но в беде ему помог
Один смелый петушок.
Заюшкина избушка

	Конь ретивый,
Долгогривый.
Скачет полем,
Скачет нивой.
Конь росточком малый,
Но зато удалый.
Конёк-горбунок
	Бабусю знает целый свет,
Ей от роду лишь триста лет.
Там, на неведомых дорожках,
Дом её на курьих ножках.
Баба Яга


	В меру упитан,
В меру воспитан.
Живет всех выше,
На самой крыше! 

Карлсон
	Деревянный, длинноносый
Задает он всем вопросы.
Стал любимым в один миг
Из полена озорник. 

Буратино

	На лице ее зола.
С утра до вечера дела.
Но появилась фея
С хорошею идеей.
Что сидеть одной в глуши?
Во дворец, на бал спеши!
Прими в подарок бальные 
Туфельки хрустальные! 

Золушка
	Необычный есть цветочек,
Силу имеет каждый лепесточек!
Желания сможешь загадать.
Но не спеши его срывать. 
Помощь может принести
И больных людей спасти! 

Цветик - семицветик



Мальвина: молодцы все загадки отгадали правильно. Посмотрим, что на следующем золотом листочке. Следующее слово «Королевские башни».
Мальвина: ребята с любой сказке очень часто главные герои живут в прекрасных замках, и вот чтобы выполнить следующее задание нам надо разделиться на две команды. Одна команда будет строить одну башню, а вторая – другую. Чья башня будет выше, и не упадет - та команда и победит!» (дети делятся на команды и строят башни).

Мальвина: «Молодцы, дети, отлично выполнили задание!».

Мальвина: ребята, а как вы думаете, какими качествами должны обладать герои сказок, чтобы уметь ловко выходить из сложных ситуаций? Дети говорят (смелыми, ловкими, сообразительными и т.д.) И давайте мы сейчас с вами тоже докажем, что не только герои сказок могут обладать такими качествами, но и вы. Я предлагаю сыграть вам в игру «Кто быстрей?». Когда зазвучит музыка, мы с вами начнем танцевать, но как только музыка закончится, вы должны быстро присесть. Кто самый последний присядет - выбывает из игры (садится на скамейку), и так до последнего ребенка. Фонограмма.
Мальвина: итак я срываю следующий листок (на котором написано «Цветик-семицветик)».

На магнитной доске выложен цветок с разноцветными лепестками. Дети по очереди вытаскивают лепестки понравившегося цвета. На обратной стороне лепестка - загадка. Если загадка отгадана, то лепесток переворачивается, и на нем написана буква. Лепесток с буквами возвращается на магнитную доску и из букв дети должны составить слово «Сундук».

Чем ловил рыбу Волк в русской народной сказке «Лиса и Волк»? (хвостом)

Кто пошел на базар и купил самовар? (Муха – Цокотуха)

Как звали подружку гномов? (Белоснежка)

Доставляет письма в Простоквашино? (почтальон Печкин)

Эти птицы унесли братца на крыльях? (гуси – лебеди)

Кто спас Муху – Цокотуху? (комарик)

Мальвина: где же находится сундук Кощея? Давайте поищем! А вот и он. Давайте посмотрим, что в сундуке. 

В сундуке лежит яйцо, в котором записка, где лежат подарки «Подарки в цыплёнке».

Мальвина: ребята, вы все большие молодцы, с вами очень интересно и весело! Яна тебе понравился твой день рождения? Тебе было весело?

Фотосессия.

«Приключения Буратино» (6-7 лет)

Ведущий: ребята, а вы любите сказки? А какие сказки вы знаете, назовите (ответы детей).

Ведущий: сегодня к нам в гости спешит один сказочный герой, который любит приключения. Если отгадаете загадку, то узнаете, кто это:

С букварём шагает в школу деревянный мальчуган.

Попадает вместо школы в театральный балаган.

Как зовётся эта книжка? Как зовётся сам мальчишка?

Дети: Буратино! 

Ведущий: ребята, Буратино прислал для нас сундучок, а в нём сюрприз. А ключик у Буратино. Давайте вместе его позовём.

Дети: Бу  - ра – ти – но!

Под музыку из кинофильма «Приключение Золотого ключика» забегает Буратино. 

Буратино: Здравствуйте, ребятишки,

Девчонки и мальчишки!

Деревянный я мальчишка,

Про меня смешная книжка.  

Про меня кинокартина,

А зовусь я Буратино.
Буратино: Интересно, а кто из вас сумеет дружнее поздороваться, мальчики или девочки? Слушайте внимательно и делайте то, что я скажу.

Мальчики ножками пусть потопают, 

 Девочки ручками громко похлопают, 

Девочки пусть улыбнутся,

Мальчики громко засмеются.

Мальчики вместе со мной кричите: привет!

А теперь девочки вместе: привет!

Буратино: какие вы дружные! Молодцы!

Буратино: У кого сегодня праздник?

Именинник кто у вас?

И кого в честь дня рожденья

Поздравляют все сейчас?»

Дети: день рожденья у Максима. 

Буратино просит выйти Максима и спрашивает, сколько лет ему исполнилось. Дальше Буратино просит детей повторять за ним (можно сидя на местах).

Мы шесть (5) раз ногою топнем! Веселей!

Мы шесть (5) раз в ладоши хлопнем! Подружней!

Ну-ка Максим, повернись!

Ну-ка Максим, поклонись!

И еще раз все мы топнем!

И опять в ладоши хлопнем!

Буратино: а теперь все вместе «С Днем рожденья» 3 раза.

Ведущий: Буратино, мы очень рады видеть тебя и приглашаем провести с нами праздник, а потом попросим открыть твой волшебный сундучок.

Буратино: я бы рад сундучок открыть, но…когда я к вам спешил, хитрые Лиса Алиса и Кот Базилио похитили этот ключик.. Что же теперь делать, как быть? Как же сундучок открыть? 

Буратино: ребята, что будем делать? 

Дети: нужно найти Золотой ключик!

Ведущий: не расстраивайся, Буратино. Посмотри, какие тут смелые ребята. Они непременно помогут. Надо только открыть им тайну. 

Буратино: друзья, вы любите тайны? 

Дети (хором): — Да! 

Буратино: так вот, чтобы найти настоящий Золотой ключик, надо все буквы, мы узнаем, где наши злодеи спрятали ключик. — Ну что, вот и  первая «тайна»!

Буратино: а чтобы нам было веселей нужно подзарядиться. Предлагаю станцевать: музыка и танцы – отличное начало для таких приключений. (Включаем песню «Бу-ра-ти-но!»)

Далее проводятся конкурсы-тайны: (после каждого конкурса отыскивается буква и прикрепляется к магнитной доске.) Составляется слово «ДЕРЕВО»

Буратино: скажите ребята, а как звали самую красивую куклу с голубыми волосами из театра Карабаса-Барабаса? 

Дети: Мальвина.

Буратино: скажите, а чему Мальвина пыталась обучить Буратино? 

Дети: хорошим манерам.

Буратино: совершенно верно! А чему еще - сейчас узнаете на уроках Мальвины.

Буратино:  давайте поиграем, в такую игру: кто больше назовет слов, которые начинаются на БУ, РА, ТИ, НО (слоги пишутся на  доске, а рядом Буратино записывает слова, которые назвали дети).

БУ – булка, бублик, бутон…

РА – рак, ракета, рама…

ТИ – тина, тир, тишина…

НО – нос, носок, нора…

Буратино: молодцы, ребята. Я думаю, Мальвина была бы очень рада если бы у нее в классе были бы такие хорошие ученики. А вот и первая подсказка от Мальвины (на другой стороне доски прикреплена буква «Д»).

Звучит «Песня Дуремара»

Буратино: ребята, а вы угадали, кто это поет?

Дети: Дуремар.

Буратино: добро пожаловать в гости к Дуремару. Здесь много живет лягушек, все они любят пошуметь, поиграть. А вы любите играть? Тогда представьте, что вы маленькие лягушата. 

Буратино: А теперь – «лягушачьи бега»! (Дети выстраиваются друг за другом. Первый игрок, держа между коленями воздушный шарик, обегает «болотную кочку» и отдает шарик следующему игроку). Фонограмма.

Буратино: какие веселые лягушата получились. 

К «болотной кочке» прикреплена буква «Р».

Звучит музыка «В гостях у сказки»

Буратино: Ребята, а вы знаете, что сказка окружает нас всегда и везде, в каждой вещи своя сказка, на что ни посмотришь — сразу сказку вспомнишь. Я предлагаю вам пойти и поискать вещи из сказок.

Буратино раздает каждому ребенку по карточке с изображенными на них предметами. Из второй половины карточек Буратино показывает свою карточку и просит детей найти её половинку и назвать сказку или мультфильм.

К одной из картинок прикреплена следующая буква «Е».

Ребята, самое время провести веселую игру под названием «Это я, это я, это все мои друзья».

Ведущий задает ребятам вопросы. Если ответ положительный, они отвечают хором: "Это я, это я, это все мои друзья". Если же отрицательный, дети должны промолчать.

— Кто из вас не любит скуки?

— Кто здесь мастер на все руки?

— Кто танцует и поет?

— Кто одежду бережет?

— Под кровать ее кладет?

— Вещи кто хранит в порядке?

— Рвет и книжки, и тетрадки?

— Кто спасибо говорит?

— Маму не благодарит?

— А кто не лентяй, и не трус, и не плакса?

Буратино: Молодцы! 

Буратино: Доктор кукольных наук

В куклах вызывал испуг

Страшный, с длинной бородой

Догадались, кто такой?

Дети: Карабас-Барабас.

Буратино: ребята, а чем был знаменит Карабас-Барабас?

Дети: у не была очень длинная борода.

Буратино: давайте мы с вами попробуем «потянуть» Карабаса-Барабаса за бороду. 

Конкурс «перетягивание каната». Фонограмма. По центру каната привязана буква «О».

Буратино: молодцы! А сейчас давайте поиграем в веселую игру. Указательным пальцем правой руки дотроньтесь до носа и скажите при этом «нос». Еще раз, еще. Я буду делать то же самое. Но, как только я скажу, например, «лоб», вы должны немедленно дотронуться до лба. Понятно? Начали! Нос—лоб—нос—нос—лоб—лоб—ухо! Так как об ухе в начале игры речи не было, дети мгновенно путаются. Причем, сказав «ухо», ведущий специально обманывает ребят, указывая пальцем не на ухо, а на лоб или на подбородок, а ребята невольно делают то же самое.

Буратино: здорово, повеселились. 

Буратино: ребята, а вы помните кто мои лучшие друзья? А чтобы вам легче было вспомнить, я подскажу вам:

Он поэт и музыкант,

Видимо, большой талант.

И еще несчастен он…

Отчего же? Он влюблен! (Пьеро.)

Той девчонки нет прекрасней,

Той девчонки нет умней.

И Пьеро, ее вздыхатель.

Целый день поет о ней. (Мальвина.)

Буратино: давайте проверим правильно ли вы угадали. 

Детям выдаются паззлы. На одном из паззлов написана буква «В».

Буратино: ребята как вы помните для того, чтобы мне попасть в театр на представление я продал мою любимую азбуку. Давайте и мы с вами представим, что мы куклы в театре и пока звучит музыка, мы играем, танцуем, веселимся. Но как только музыка замолкает - мы все превращаемся в неподвижных кукол (играем в игру несколько раз).

Буратино: молодцы, какие интересные, необычные игрушки из вас получились. Но в том зале есть и настоящие игрушки, давайте посмотрим, нет ли среди них нужной нам недостающей последней буквы. Дети находят последнюю букву «Е».

Буратино: с такими чудесными ребятами играть и соревноваться одно удовольствие! А теперь Витя пусть попробует собрать из этих букв слово (слово «ДЕРЕВО» на дереве в зале прикреплён «Золотой ключик»).

Буратино: а что это тут висит на ветке? Ой, ребята, да это же мой Золотой ключик! Мы его нашли, все вместе постарались! Ребята, спасибо вам, за помощь. Сундук открывается, подарки вынимаются! (Буратино раздаёт сладкие призы). До свидания, ребята, до новых встреч! Финальный танец «Барбарики».
Фотосессия.
«Робокар Поли поздравляет с Днем рождения» (3-4 года)
Дети входят в зал, у ведущего находятся картинки машин из мультфильма «Робокар Поли и его друзья», которые ведущая демонстрирует детям во вступлении. 

Ведущий: Ребята вы знаете, кто сегодня пришел к нам в гости? В городке Брум живут четверо друзей-спасателей: Поли - полицейская машина, Эмбер - скорая помощь, Рой - пожарная машина и Хели - вертолет. Но это не просто машины, а трансформеры. Они всегда готовы прийти на помощь, если кто-то оказался в беде. Живут друзья на спасательной станции, а чтобы работа была более слаженной, им помогает диспетчер Джинн.

Ведущий: Встречайте! 

Под музыку входит девочка диспетчер Джин.

Джин: привет ребята, вы узнали меня? Я Джин и работаю диспетчером на спасательной станции в городке Брум. У меня есть друзья-трансформеры и я предлагаю сегодня вам присоединиться ко мне и моим друзьям в наших приключениях. Но сначала давайте познакомимся.

Знакомство с ребятами.

Джин: Сегодня день рождения Саши. Ребята, сегодня у Саши особенный день. Такой бывает только раз в году, и он должен быть самым счастливым. Мы должны обязательно его поздравить!  

Джин: «Этот день все в группе

Ждали с нетерпеньем. 

Потому что у Саши 

Сегодня день рожденья!

Дети, в круг скорей вставайте, 

Громче музыка играй! 

Для нашей(го) Сашеньки

Испечем мы каравай! 

Танец «Каравай».

Джин: ребята, все вы знаете, что Поли (показать картинку, на которой изображен Робокар Поли) - не просто спасатель, он - полицейская машина и как настоящий полицейский проверит вас, насколько хорошо вы объезжаете препятствия.

Игра «Препятствия» 

Необходимо: машина-толокатор. Детей выстроить в две колонны. Расставить конусы оранжевого цвета. По очереди дети объезжают препятствие. 

Джин: Внимание, спасатели! Необходима срочная помощь: когда я спешила на день рождения, подул сильный ветер, и я не смогла удержать шарики и они разлетелись... Нужно помочь мне собрать их!

Игра «Собери шарики»

Заранее надуйте воздушные шарики разных размеров - от маленьких до больших и один-два (в зависимости от количества команд) мешка. Перед началом игры разбросайте шарики и дайте задание собрать эти шарики в мешки. Можно делать под музыку.

Джин: Внимание спасатели, Рой (показать картинку, на которой изображен Робокар Рой) только что передал мне очень важное сообщение! Недалеко от вас начался пожар. Необходимо срочно его затушить, иначе быть беде!

Игра «Тушим пожар»

Необходимо: вырезанные картинки пожара, платочки, которые смогут "потушить" пожар (накрыть картинку полностью). Картинок и платочков для удобства должно быть одинаковое количество. Вместо платочков можно использовать бумажные салфетки.

Разложите на полу хаотично картинки пожара, сложите платочки в миску и попросите детей потушить пожар.

Джин: Внимание спасатели! Поли должен проверить, а знаете ли вы, как правильно должны вести себя правильно, если стоит светофор.

Джин: когда я буду показывать красный вы должны стоять на месте, когда желтый - покачиваться из стороны в сторону, зеленый - маршировать на месте. 

Игра «Светофор»

Необходимо: круги или бумажные помпоны красного, желтого, зеленого цветов. Для удобства можно использовать стул, с которого будете брать круг (помпон) необходимого цвета.

Можно это делать под музыку, постепенно ускоряя или замедляя темп. 

Джин: Внимание спасатели! У Эмбер (показать картинку, на которой изображен Робокар Эмбер) закончилась энергия, а ей срочно нужно было отвезти важное лекарство в Брумс, за которым она ездила. И еще одна неприятность, Эмбер так спешила, что все лекарства перепутались и теперь их нужно будет разобрать.

Джин: вам нужно разобрать все лекарства по "своим" коробочкам: желтые "таблетки" в желтую коробочку, красные - в красную, зеленые - в зеленую. 

Продемонстрировать детям разноцветные коробочки и переспросить: «Ребята в эту коробку какого цвета фигуры нужно положить?» Дети отвечают: желтого цвета и т.д.  

Игра «Привезти лекарства»

Подготовьте кубики, полоски и др. по 10 шт. красного, зеленого, желтого цветов, небольшие коробочки обклейте бумагой красного, зеленого, желтого цветов.

Джин: ребята спасибо вам большое, вы сегодня отлично помогли Поли и его друзьям. И в благодарность наши машинки приготовили для именинника Саши замечательный яркий сюрприз – фейерверк в честь твоего Саша дня рождения, но это будет не обычный фейерверк, а салют из мыльных пузырей. А вас ребята я попрошу похлопать в ладошки.

Выключить свет и включить светильник. Джин пускает мыльные пузыри.

Джин: Внимание спасатели! И это еще не все. Поли и его друзья поздравляют Сашеньку и приглашают вас пройти за угощениями и сюрпризом.

Финальная песня Барбарики «С днем рождения».

Фотосессия.
«День рождения с принцессой Эльзой («Холодное сердце») (5-6 лет)

Эльза: приветствую вас, юные принцессы и принцы. Я королева Эренделла, Эльза!

Эльза делает реверанс.
Эльза: я пришла сюда, потому что снеговик Олаф сказал, что сегодня здесь день рожденья у юной, но очень волшебной принцессы. Выходи к нам, прекрасная принцесса мы очень хотим с тобой познакомиться.

Именинница выходит.
Эльза: ребята, посмотрите, какое красивое платье, и прическа, и туфельки. Покружись, покажи нам свой наряд! Давайте похлопаем нашей имениннице.

Эльза: но сначала надо познакомиться. Как тебя зовут? (Отвечает) А сколько тебе исполнилось лет? (Отвечает) 

Эльза. С днём рожденьем поздравляем девочку-красавицу!

И желаем быть любимой, всем на свете нравиться.

А ещё желаем счастья и игрушек полон дом,

чтобы радость и веселье жили дружно в доме том.

Чтобы ты дружить умела, очень ласковой была

И в семье, словно цветочек, с мамой-папой ты росла!

Эльза: с нашей именинницей мы познакомились, а теперь я хотела бы познакомиться с гостями. Знакомиться мы будем по-королевски. Для этого вы сейчас встанете и по очереди будете называть свое имя, добавляя к нему «принцесса» и делать реверанс.

Эльза: я сейчас вам покажу!

Эльза: принцесса Эльза (делает реверанс)
Эльза: а мальчикам нужно будет называть свое имя, добавляя к нему «принц» только вместо реверанса делать поклон.

Знакомство.
Эльза: а сейчас мы испечем торт и именинной начинкой, только вместо традиционного каравая мы испечем для Таи необыкновенный торт. Возьмитесь все за руки, чтобы получилась длинная цепочка и под музыку будем «закручиваться» в красивый, большой торт. 

Танец «Торт»
Эльза: ребята я хотела бы вас всех пригласить к себе в гости в Эренделл! Но наше королевство захватил Снежный монстр Маршмеллоу и теперь оно погрузилось в вечную мерзлоту! Только настоящие друзья могут спасти королевство. (Спрашивает именинницу) … а у тебя есть настоящие друзья?

Эльза: тогда вы поможете победить Снежного монстра! Поможете ребята? (Да)
Эльза: прежде чем мы отправимся в замерзшее королевство нам нужно размяться и согреться. Скажите, ребята, как вы согреваетесь на улице зимой (отвечают). Правильно, вы играете в снежные игры, катаетесь на коньках и лыжах. Именно этим мы сейчас и займемся. 

Эльза: повторяйте за мной!

Игра «Снежный танец» под музыку Эльза показывает детям снежные движения: катания на коньках, на лыжах, сноуборде, игра в снежки и создают из этих движений танец. Дети повторяют все движения за принцессой.
Эльза: Ну что вы готовы спасать замок? (Да)

Эльза: но как же мы пойдем спасать Эренделл без нашего любимого Олафа. Только он в последнее время совсем не держится на ногах от расстройства – всё время падает. Но ведь вы ребята ему поможете, правда? 

Эльза: я думаю, все дело в его облачке, которое постоянно падает. Нам нужно удержать облачко в воздухе, но сделать это можно только всем вместе. Сейчас, пока звучит музыка, а мы с вами будем танцевать, но как только музыка остановится, я подброшу облачко вверх, и вам нужно будет сделать так, чтобы оно не упало на пол. 

Конкурс «Облачко». 

Эльза: ребята, путь  в снежный Арендейл очень трудный, надо проявить смекалку и сообразительность. А вы сообразительны? Сейчас проверим.

Загадки.

	Эту зимнюю хозяйку испугался даже зайка.

Не боится лишь апрель. Снежно-белую (метель)
	Краской белой и хрустальной

Разукрасил окна в спальне

Будто листики берёз

Кто нарисовал… (Мороз)

	Человечек озорной

Неразлучен он с метлой

Жить в тепле он не привык

Кто растает?.. (снеговик)
	Очень любят детки

Морозные конфетки

Только пьют потом пилюльки

Те, кто скушал их… (сосульки)

	На ногах стальные кони

Будут резать лёд реки

Меня ветер не догонит

я надену, что… (Коньки)
	Деревянные дощечки

Мчат меня по полю к речке

По сугробам выше - ниже

Что скользит по снегу… (лыжи)


Эльза: путь к моему снежному замку пролегает через густой лес, где много препятствий, которые приготовил для нас Снежный монстр. Вы сможете преодолеть эти препятствия? (Да!)

Эльза: мы как ледорубы должны прорубить дорогу в ледяных глыбах (на длинной палке привязаны белые и синие шары, нужно проткнуть «Ледорубом» шар, гимнастическая палка на конце скотчем приклеена зубочистка). 
Эльза: ура! Все прошли!

Эльза: снежный монстр разбил лед на множество льдинок. Чтобы преодолеть это препятствие нам нужно собрать льдинки воедино.

Игра «Собираем льдинки». Реквизит: пазлы одного из героев из м/ф «Холодное сердце».
Эльза: ребята, вьюга поднялась не дает нам пройти дальше. А мы вьюги и не боимся, мы поиграем в игру кутерьма. Игра на внимание, слушайте и выполняйте. Как только музыка затихнет. Я сказу: «В пары дружно все вставайте и спиной примерзайте». 

Игра «Кутерьма». Под музыку в рассыпную дети бегают, изображая вьюгу. Дети встают парами спиной друг к другу. Также повторяем, только говорим локти, уши, ноги, носы, плечи, голова и т.д. А в конце «В пары дружно все вставайте и друг друга обнимайте».

Эльза: ребята, скорее сюда, надо посекретничать. (Зовет всех детей к одной стене). Снежный монстр следит за замком и никого не пускает внутрь, нам нужно как-то замаскироваться, чтобы подойти поближе к замку.

Эльза: а давайте притворимся снежными статуями.

Эльза: сейчас мы с вами будем танцевать, но как только я крикну «Снежный монстр» вам нужно будет замереть и не двигаться. Притвориться ледяными скульптурами. Двигаться нельзя совсем можно только дышать и моргать. Справимся?

Игра «Ледяные скульптуры»
Эльза: по-моему, в Эренделле уже потеплело, и Снежный монстр отступил. Но чтобы стало ещё теплее нам нужно немного потанцевать! Но танцевать мы будем по-особенному. Как только звучит музыка мы с вами танцуем, но когда вы услышите, что я назвала какую-нибудь цифру например два, то вам нужно будет найти себе пару и танцевать по двое, если я скажу три по трое и так далее. Готовы? Танцуем.

Танец – цифра.
Эльза: Спасибо прекрасная принцесса, что помогла нам спасти наше королевство от вечной мерзлоты, мы поздравляем тебя с днем рождения, и желаем, чтобы твое сердце всегда согревало своей добротой весь мир, чтобы с тобой всегда были лучшие друзья, а лицо твое озаряла королевская улыбка! С днём рожденья! 

Эльза: ребята давайте все вместе поздравим нашу именинницу с днем рожденья и похлопаем ей! (Дети скандируют «С днем рожденья» и хлопают)
Эльза: А теперь прекрасные принцессы все вместе делаем реверанс, а принцы поклон. А нам пора прощаться. До новых встреч!

Эльза: до новых приключений!

Финальная песня Барбариков «С Днем рождения!» и подарки.

Фотосессия.

Календарный учебный график
	№
	Месяц
	Число
	Время проведения занятия

	Форма занятия
	К-во часов

	Тема занятия
	Место проведения
	Форма контроля

	1
	По запросу получателей образовательных услуг




Методическое и материально-техническое обеспечение Программы
Для реализации Программы необходимо отдельное просторное помещение – музыкальный или спортивный зал, соответствующий нормам СанПиН (метраж, соответствующий количеству обучающихся, необходимое количество стульев / скамеек, соответствующих возрасту обучающихся, освещение, аптечка, проветривание, мытье пола). Необходим ноутбук с колонками, фотоаппарат для фотосессии (или фотографируют родители на собственную технику), для некоторых мероприятий – видеопроектор, экран.

Помещение украшается в соответствии с тематикой праздника (флажки, плакаты, объемные бумажные цветы, объемная цифра, соответствующая возрасту ребенка, надувные шары, мягкие игрушки, растяжки).

Необходим реквизит в соответствии со сценарием (спортивный инвентарь, наборы игр и пр., костюмы, банданы и пр.)

Костюмы героев-аниматоров в соответствии с тематикой праздника, грим.

Музыкальный репертуар для каждого сценария (размещен на флеш-накопителе, обновляется и пополняется).

Видеозаписи и видеозадания.

Список использованной литературы
Каждый сценарий – авторская компиляция интересных игр и конкурсов, а также собственно авторские разработки.
�  Время занятия может быть изменено в связи с непредвиденными обстоятельствами (карантин, мероприятие в ДОУ и пр.)


� За 1 час принимается время занятия возрастной группы в соответствии с требованиями СанПиН.
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